Cod Periodos
ACTIVIDAD No. SUBACTIVIDAD Act ENTREGABLE Cant Vir Total % Programado CSfiERES 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
OCTUBRE | NOVIEMB [ DICIEMBR| ENERO |FEBRERO| MARZO | ABRIL | MAYO [ JUNIO | JULIO | AGOSTO |SEPTIEMB|OCTUBRE| NOVIEMB | DICIEMBRE
RE2023 | E2023 | 2024 2024 2024, 2024, 2024 2024 2024 RE 2024 RE2024 | 2024
ALISTAMIENTO 0__[Plan de trabajo 1__[Plan de Trabaio 1 B 35.724.316 100% 1 100.0%
Realizar jomada de socializacion con rector ylo delegado de las Jomada de socializacion con rector yio delegadol
1.1.1.1| caracteristicas y generalidades del proyecto para el departamento del| 2 v & 1 $ 53.296.068 100% 1 100,0%
ey departamento del Cauca.
Realizar_jomada de socializacion con rector ylo delegado de las Jomada de socializacion con rector yio delegadol
1.1.1.2| caracteristicas y generalidades del proyecto para el departamento de| 3 v & 1 $ 59.911.381 100% 1 100,0%
it departamento de Narifio.
Realizar jomada de socializacion con rector ylo delegado de las Jomada de socializacion con rector vio delegado)
1.1.1.3| caracteristicas y generalidades del proyecto para el departamento del| 4 Y & 1 $ 93.014.829 100% 1 100,0%
del Valle del Cauca.
Valle del Cauca.
5| Adquisicion de Tablet. 1 5 93.412.719 100% 1 100,0%
s 5 [_6__[Verificacién en bodega. 1 $ 46.706.360 100% 100,0%
Realizar ruta de formacion que presenta p :
1.1.1.4|sobre educacién y tecnologia en el siglo XXI a los docentes quef 7 {Revision y entreda de Tablet. _ 1 $ 93412.720 1003 100,095
apropiarén las aulas STEAM, o |Coptenidos pedagdgcos y metodologa de fa ria de i A 627,064,189 e N 100.0%
1.1, Realizar la formaciony 9 |Docentes 180 B 357.052.751 100% 4 250% | 25.0% | 250% | 250%
acompafiamiento en uso y apropiacion de Realizar laboralorio de innovacion para_implementar la_estrategia
las TIC para los docentes de sedes | 11 1,5|Metodoldgica y didactica que promueva la apropiacion en el aula delos| 5145 de laboratorio de innovacion 50 s 2:510.948.770 100% 5 200% | 200% | 200% | 200% | 200%
educativas pablicas. lineamientos y estrategias con enfoque STEAM a los docentes de las|
educativas focalizadas.
Identificacion de linea base para la estructuracion del
11 |la estrategia para el uso y gestion de las Aulas| 49 $ 236.906.070 100% 1 1000%
STEAM
Estructuracion de la ruta metodologica para uso y|
Realizar acompafiamiento pedaggico en la estructuracion de una| 12 |gestion de las aulas STEAM articuladas a los| 1 $ 34.841.581 100% 1 100,0%
1.1.1.6|estrategia para el uso y gestion de las Aulas STEAM articuladas con recursos anéloaos v diaitales
“+4®li0s recursos educativos (andlogos ylo digitales) en las sedes| 13 de lauta en cada IEQ. 49 B 240.267.484 100% 3 300% | 300% | 40.0%
educativas de los tres departamentos beneficiarios del proyecto.
P proye 14 delarua en 49 s 177.035.199 100% 1 100,0%
cada IEQ
Jomada de retroalimentacion de la estrategia para el
15 o o ation o e Al STEAM 49 $ 329313675 100% 1 100,0%
16_|Jomada de 6 49 B 513.720.819 100% 1 100.0%
Realizar Festival STEAM regional con la participacion de las IEO e 105 Festival STEAM regional con Ia participacion de las|
1117|Re P 7 | 1 s 1.601.776.005 100% 1 100,0%
Realizar talleres de experiencias creativas que promuevan lal
1211 del aula interactiva, y estrategias con enfoque STEAM a| 18 | Talleres de experiencias creativas 50 s 1107.175.970 100% 4 250% | 250% | 250% | 250%
los estudiantes de las sedes educativas focalizada
1.2.1.2|Realizar jomada de exposicion de experiencias creafivas en cada unal g | jomadas de exposicion de experiencias cretaivas. 50 $ 637.283.050 100% 2 50,0% 50,0%
de las sedes educativas del provecto.
1.2.1. Realizar talleres de formacién y Produccion Pedagogicoa y Editorial del libro de|
acompafiamiento sobre el uso de las TIC 20 [trabajo interactivo para los estudiantes de las aulas 1 s 126,004,940 100% 1 1000%
para los estudiantes de las sedes piblicas. focalizadas
1213 |Suministrar libro de trabajo interactivo para los estudiantes de las aulas Reproducion de Toro de Trabajo Teractvo para o3|
focalizadas que contengan actividades e aprendizaje STEAM, 21 [ cetudiantes de las aulas focalizadas 3780 s 504.019.761 100% 1 1000%
22 |Verificacion en bodega. 3780 $ 882.034.581 100% 1 100.0%
23 _|Revision y entrega libro Interactivo, 3780 B 1.008.039.522 100% 3 300% | 300% | 40.0%
1.22. Realizar talleres de formacion y Realizar talleres de formacion en apropiacion y sensibilizacion del usol de formacion en  apropiacion
acompaiamiento sobre el uso de las TIC | 1.2.2.1| =1 % @882 18 HAnaE) ducam’: P y 20 |8 eizacion propl Y 50 $ 2.042.399.968 100% 2 50,0% 50,0%
vara Ia comunidad educativa. -
a0 O CATGa METGEnte Ton S0 STOT e PEMmin €T0S0| ™55 [adquiscion de carro de caraa inteligente. % B 376131521 100% 1 100.0%
5.1.1.1|d recursos y contenidos digitales de manera indvidual o grupal,y quel—2 >—f_ EEZEELE ST 2 ) 5 6065 261 0 T oo
sean facilmente transportables de un aula a otra con seguridad y a a 4
riesa0 nara Ias nersonas o los equinos. en las sedes educafiva 27_|Revision v entreaa de carro de caraa inteligente. % B 376131521 100% 3 200% | 400% | 40.0%
. 28| Adauisicion de portatiles . 1826 B 3.609.903.992 100% 1 100,0%
2.2 SUministrar computadores portaties de acuerdo a las 29 _|Verificacion en bodega. 1826 $ 1.804.950.033 100% 1 100,0%
del aula a implementar. ga. i
30 |Revision y entrega de portatiles. 1826 B 3.609.903.992 100% 3 40.0% 30.0%
Suministrar pantalla interactiva de 65" pulgadas, con 31| Adauisicion de pantalla interactiva % B 1.290.319.428 100% 1 100,0%
2.1.1.3funciones que faciliten el trabajo de docentes y estudiantes, en las| 32 |verificacion en bodega. 90 $ 645.159.714 100% 1 100,0%
aulas focalizadas. 33 _[Revision y entrega de pantalla interactiva . 90 $ 1.290.319.428 100% 3 200% | 400% | 400%
Suministrar consola interactiva docentes que integra arménica y| 34 |Adauisicién de consola interactiva docente % $ 1.008.854.393 100% 1 100,0%
funcionalmente computador Docente, Monitor  Auxiliar,
2.1.1.4|Documental, Microscopio y Brazo Robotico para fortalecer el 35 |Verificacion en bodega. % $ 504.427.196 100% 1 100,0%
ecosistema STEAM, y controlar el tablero interactivo en las aul
focalizadas. 36 |Revision y entrega de consola interactiva docente 90 $ 1.008.854.392 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%
Implementar soluciones de Punto de acceso portable con autonomial 37 [Adquisicién de Punto de acceso portable. % $ 345.280.634 100% 1 100,0%
eléctrica y un contenedor local de material mulimedial y acceso
2.1.1.5|contenidos educativos mediante una plataforma de administracion y| 38 [Verificaci6n en bodega. % $ 172.640.317 100% 1 1000%
gestion de aprendizaje, que trabaje en modo off-line y on-line, en |
21.1. Realizar la dotacién de nuevas aulas focalizadas. 39 |Revision y entrega de Punto de acceso portable. % $ 345.280.634 100% 3 400% | 300% | 300%
tecnologias para uso en las sedes
educativas pblicas. 40 |Adquisicion de recursos de apoyo digitales y fisicos %0 $ 3.460.279.537 100% 1 100,0%
1.1.6|Suministrar recursos de apoyo digitales y fisicos requeridos para
despliegue de las experiencias STEAM en cada foco para las aulas. A1 Verificacién en bm’gd“a d g %0 $ 1.730.139.768 100% 1 100,0%
42 :?:‘C”s‘:" ¥ enirega de recursos de apoyo digitales y 9% $ 3.460.279.537 100% 3 200% | 40,0% 40,0%
. 43 |Adquisicion de kit médulo laboratorio. 1890 s 1.866.401.433 100% 1 100,0%
kit médulo laboratorio que responda a la.estrategial
metodologica y didéctica que promueva la apropiacion en el aula de los .
21177 Gaioe sechionios para e on & mnovacien| 44 |Verificacion en bodega. 1890 $ 933.200.717 100% 1 100,0%
STEAM
45 [Revision y entrega de kit médulo laboratorio. 1890 s 1.866.401.433 100% 3 200% | 400% | 40,0%
implementar y habiltar el acceso a un mundo vitual interactivo 30 a| 46 _|DiseNo de mundo vitual ineracivo 30 1 s 725.513.240 100% 1 100,0%
2.1.1.g|docentes y estudiantes, como estrategia para fortalecer el desarrollo|
118 4e competencias en el uso y apropiacion de TIC para el disefio de| 47 |Producién de mundo virtual interactivo 3D 1 $ 362.756.620 100% 1 100,0%
experiencias STEAM
48 | Revisin y entrega de mundo virtual interactivo 3D 1 $ 725513.240 s 1 RS
Elaborar experiencias STEAM para los cuairo (4) focos: robstica y| 49 |Sur, metodologica para el diseflo de experiencias 1 s 64.518.659 100% 1 1000%
2119 6 6 contenidos o
::i;ga's‘f;‘esp'ng'mac'a"' cuidado de la naturaleza y 50 'Eseno de experiencias STEAM, 120 $ 2.049.364.350 100% 1 100.0%
51_|Revision y entrega experiencias STEAM 1 $ 2.957.642 100% 1 100.0%
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Act estimados
un sistema de licencias a cinco afios de integracion del
informacion que permita de manera automética la recoleccin de datos|
dispersos de cada insitucion educativa en las aulas beneficiadas y la Enirega de sistema de licencias a cinco afos de|
2.1.2. Realizar el sequimiento y monitoreo al| 2121 |Sistemalizacion de resultados, reportes y estadisticas que faciiten el 52 | {070, C* ACETE 1 $ 2.286.747.667 100% 3 400% | 300% | 300%
i56 de Ias TIC on lns sedus educativas seguimiento del proceso educativo y la toma de decisiones frente a|
pblicas bajos desempefios y logros, para la secretaria de educacion y los|
coordinadores de las sedes educativas focalizadas.
Realizar el reporte de informacion que se genera al usar la plataformal Reporte de informacion que se genera al usar lal
2.1.2.2|digital para acceso a guias y recursos de apoyo para experiencias| 53 |plataforma digital para acceso a guias y recursos de| 1 $ 322,029.077 100% 1 100,0%
STEAM. apovo para STEAM.
54 |Entrega kit canecas 50 $ 457.521.032 100% 1 100.0%
55 |Campana de conciencia en el manejo de residuos| N s 36630771 o 100,0%
electricos y electronicos
) 2.1.3.1|Campafia de Manejo de Residuos con Kit Canecas |
2.1d.3.l Real\zzr la zjecuaﬂa dlsplgsmmn final | &-4-3- Disposicién final de Aparatos Eléctricos y 56__|Cartilla para el manejo de productos RAE 50 $ 39.529.235 100% 100,0%
e los residuos de aparatos eléctricos y Video Juego que permita promover la gestion de]
electronicos no aprovechables. 57 | eciclaie de eauipos RAEE 1 $ 395.967.623 100% 100,0%
g |Recoleccion y disposicion final de desechos| w0 s 107.835.339 s T
0 [informe final de cierre del proyecto 59 | Consolidacion, impresion y entrega de informe final 1 $ 36.386.060 100% 1 100,0%
de cierre del proyecto
APOYO A LA S U P E RVI S I O N 60 |Apoyo a la supenvision 1 $ 397.440.000 100% 15 4,0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0%
INTERVENTORIA 61 [interventoria 1 s 3.498.848.004 100% 14 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 7.0% 8.0%
$54.904.455.758




