
ACTIVIDAD No. SUBACTIVIDAD
Cod 

Act
ENTREGABLE Cant Vlr Total % Programado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

OCTUBRE 

2023

NOVIEMB

RE 2023

DICIEMBR

E 2023
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2024 

FEBRERO 

2024

MARZO 

2024

ABRIL 

2024

MAYO 

2024

JUNIO 

2024

JULIO 

2024

AGOSTO 

2024

SEPTIEMB

RE 2024

OCTUBRE 

2024

NOVIEMB

RE 2024

DICIEMBRE 

2024

ALISTAMIENTO 0 Plan de trabajo 1 Plan de Trabajo 1  $                        35.724.316 100% 1 100,0%

1.1.1.1

Realizar jornada de socialización con rector y/o delegado de las

características y generalidades del proyecto para el departamento del

Cauca. 

2
Jornada de socialización con rector y/o delegado

departamento del Cauca.
1  $                        53.296.068 100% 1 100,0%

1.1.1.2

Realizar jornada de socialización con rector y/o delegado de las

características y generalidades del proyecto para el departamento de

Nariño. 

3
Jornada de socialización con rector y/o delegado

departamento de Nariño.
1  $                        59.911.381 100% 1 100,0%

1.1.1.3

Realizar jornada de socialización con rector y/o delegado de las

características y generalidades del proyecto para el departamento del

Valle del Cauca. 

4
Jornada de socialización con rector y/o delegado

departamento del Valle del Cauca.
1  $                        93.014.829 100% 1 100,0%

5 Adquisición de Tablet. 1  $                        93.412.719 100% 1 100,0%

6 Verificación en bodega. 1  $                        46.706.360 100% 100,0%

7 Revisión y entrega de Tablet. 1  $                        93.412.720 100% 100,0%

8
Contenidos pedagógicos y metodología de la ruta de

la formación.
1  $                      627.664.189 100% 1 100,0%

9 Docentes capacitados 180  $                      357.052.751 100% 4 25,0% 25,0% 25,0% 25,0%

1.1.1.5

Realizar laboratorio de innovación para implementar la estrategia

metodológica y didáctica que promueva la apropiación en el aula de los

lineamientos y estrategias con enfoque STEAM a los docentes de las

instituciones educativas focalizadas. 

10 Jornadas de laboratorio de innovación 50  $                   2.510.948.770 100% 5 20,0% 20,0% 20,0% 20,0% 20,0%

11

Identificación de línea base para la estructuración de

la estrategia para el uso y gestión de las Aulas

STEAM identificadas.

49  $                      236.906.070 100% 1 100,0%

12

Estructuración de la ruta metodologica para uso y

gestión de las aulas STEAM articuladas a los

recursos análogos y digitales 

1  $                        34.841.581 100% 1 100,0%

13 Implentación de la ruta metodológica en cada IEO. 49  $                      240.267.484 100% 3 30,0% 30,0% 40,0%

14
Evaluación de la ruta metodologica implementada en

cada IEO.
49  $                      177.035.199 100% 1 100,0%

15
Jornada de retroalimentación de la estrategia para el

uso y gestión de las Aulas STEAM
49  $                      329.313.675 100% 1 100,0%

16 Jornada de socialización 49  $                      513.729.819 100% 1 100,0%

1.1.1.7
Realizar Festival STEAM regional con la participación de las IEO de los

tres departamentos beneficiaros del proyecto.
17

Festival STEAM regional con la participación de las

IEO
1  $                   1.601.776.095 100% 1 100,0%

1.2.1.1

Realizar talleres de experiencias creativas que promuevan la

apropiación del aula interactiva, y estrategias con enfoque STEAM a

los estudiantes de las sedes educativas focalizadas.

18  Talleres de experiencias creativas 50  $                   1.197.175.970 100% 4 25,0% 25,0% 25,0% 25,0%

1.2.1.2
Realizar jornada de exposición de experiencias creativas en cada una

de las sedes educativas beneficiarias del proyecto.
19 Jornadas de exposición de experiencias cretaivas. 50  $                      637.283.050 100% 2 50,0% 50,0%

20

Producción Pedagogicoa y Editorial del libro de

trabajo interactivo para los estudiantes de las aulas

focalizadas.
1  $                      126.004.940 100% 1 100,0%

21
Reprodución de libro de trabajo interactivo para los

estudiantes de las aulas focalizadas.
3780  $                      504.019.761 100% 1 100,0%

22 Verificación en bodega. 3780  $                      882.034.581 100% 1 100,0%

23 Revisión y entrega libro Interactivo. 3780  $                   1.008.039.522 100% 3 30,0% 30,0% 40,0%

1.2.2. Realizar talleres de formación y 

acompañamiento sobre el uso de las TIC 

para la comunidad educativa.

1.2.2.1
Realizar talleres de formación en apropiación y sensibilización del uso

de las TIC a la comunidad educativa.
24

Talleres de formación en apropiación y

sensibilización.
50  $                   2.042.399.968 100% 2 50,0% 50,0%

25 Adquisción de carro de carga inteligente. 90  $                      376.131.521 100% 1 100,0%

26 Verificación en bodega 90  $                      188.065.761 100% 1 100,0%

27 Revisión y entrega de carro de carga inteligente. 90  $                      376.131.521 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%

28 Adquisición de computadores portatiles . 1826  $                   3.609.903.992 100% 1 100,0%

29 Verificación en bodega. 1826  $                   1.804.950.033 100% 1 100,0%

30 Revisión y entrega de computadores portatiles. 1826  $                   3.609.903.992 100% 3 40,0% 30,0% 30,0%

31 Adquisición de pantalla interactiva  . 90  $                   1.290.319.428 100% 1 100,0%

32 Verificación en bodega. 90  $                      645.159.714 100% 1 100,0%

33 Revisión y entrega de pantalla interactiva . 90  $                   1.290.319.428 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%

34 Adquisición de consola interactiva docente . 90  $                   1.008.854.393 100% 1 100,0%

35 Verificación en bodega. 90  $                      504.427.196 100% 1 100,0%

36 Revisión y entrega de consola interactiva docente . 90  $                   1.008.854.392 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%

37 Adquisición de  Punto de acceso portable. 90  $                      345.280.634 100% 1 100,0%

38 Verificación en bodega. 90  $                      172.640.317 100% 1 100,0%

39 Revisión y entrega de  Punto de acceso portable. 90  $                      345.280.634 100% 3 40,0% 30,0% 30,0%

40 Adquisición de  recursos de apoyo digitales y físicos 90  $                   3.460.279.537 100% 1 100,0%

41 Verificación en bodega. 90  $                   1.730.139.768 100% 1 100,0%

42
Revisión y entrega de recursos de apoyo digitales y

físicos 
90  $                   3.460.279.537 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%

43 Adquisición de  kit módulo laboratorio. 1890  $                   1.866.401.433 100% 1 100,0%

44 Verificación en bodega. 1890  $                      933.200.717 100% 1 100,0%

45 Revisión y entrega de  kit módulo laboratorio. 1890  $                   1.866.401.433 100% 3 20,0% 40,0% 40,0%

46 Diseño de mundo virtual interactivo 3D 1  $                      725.513.240 100% 1 100,0%

47 Produción de mundo virtual interactivo 3D 1  $                      362.756.620 100% 1 100,0%

48 Revisión y entrega de mundo virtual interactivo 3D 1  $                      725.513.240 100% 1 100,0%

49
Guia metodologica para el diseño de experiencias

STEAM.
1  $                        64.518.659 100% 1 100,0%

50 Diseño de experiencias STEAM. 120  $                   2.049.364.350 100% 1 100,0%

51 Revisión y entrega experiencias STEAM. 1  $                          2.957.642 100% 1 100,0%

2.1.1.7

Realizar ruta de formación que presenta fundamentación conceptual

sobre educación y tecnología en el siglo XXI a los docentes que

apropiarán las aulas STEAM.

1.1.1.4

2.1.1.9

Elaborar experiencias STEAM para los cuatro (4) focos: robótica y

electrónica, programación, cuidado de la naturaleza y contenidos

audiovisuales.

1.2.1.3

2.1.1.1

Implementar y habilitar el acceso a un mundo virtual interactivo 3D a

docentes y estudiantes, como estrategia para fortalecer el desarrollo

de competencias en el uso y apropiación de TIC para el diseño de

experiencias STEAM. 

2.1.1.8

2.1.1.2
Suministrar computadores portátiles de acuerdo a las características

del aula a implementar.

2.1.1.3

Suministrar pantalla interactiva de 65" pulgadas, con herramientas y

funciones que faciliten el trabajo de docentes y estudiantes, en las

aulas focalizadas.

Suministrar consola interactiva docentes que integra armónica y

funcionalmente computador Docente, Monitor Auxiliar, Cámara

Documental, Microscopio y Brazo Robótico para fortalecer el

ecosistema STEAM, y controlar el tablero interactivo en las aulas

focalizadas.

1.1.1. Realizar la formación y 

acompañamiento en uso y apropiación de 

las TIC para los docentes de sedes 

educativas públicas.

1.1.1.6

Realizar acompañamiento pedagógico en la estructuración de una

estrategia para el uso y gestión de las Aulas STEAM articuladas con

los recursos educativos (análogos y/o digitales) en las sedes

educativas de los tres departamentos beneficiarios del proyecto. 

1.2.1. Realizar talleres de formación y 

acompañamiento sobre el uso de las TIC 

para los estudiantes de las sedes públicas.

Suministrar libro de trabajo interactivo para los estudiantes de las aulas 

focalizadas que contengan actividades de aprendizaje STEAM.

Suministrar kit módulo laboratorio que responda a la estrategia

metodológica y didáctica que promueva la apropiación en el aula de los

recursos tecnológicos requeridos para la experimentación e innovación

STEAM.

2.1.1.  Realizar la dotación de nuevas 

tecnologías para uso en las sedes 

educativas públicas.

Suministrar recursos de apoyo digitales y físicos requeridos para el

despliegue de las experiencias STEAM en cada foco para las aulas.

2.1.1.4

Periodos 

estimados

Suministrar carro de carga inteligente con 30 slot que permitan el uso

de recursos y contenidos digitales de manera individual o grupal, y que

sean fácilmente transportables de un aula a otra con seguridad y sin

riesgo para las personas o los equipos, en las sedes educativas 

2.1.1.5

Implementar soluciones de Punto de acceso portable con autonomía

eléctrica y un contenedor local de material multimedial y acceso a

contenidos educativos mediante una plataforma de administración y

gestión de aprendizaje, que trabaje en modo off-line y on-line, en las

aulas focalizadas.

2.1.1.6



ACTIVIDAD No. SUBACTIVIDAD
Cod 

Act
ENTREGABLE Cant Vlr Total % Programado 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Periodos 

estimados

2.1.2.1

Suministrar un sistema de licencias a cinco años de integración de

información que permita de manera automática la recolección de datos

dispersos de cada institución educativa en las aulas beneficiadas y la

sistematización de resultados, reportes y estadísticas que faciliten el

seguimiento del proceso educativo y la toma de decisiones frente a

bajos desempeños y logros, para la secretaría de educación y los

coordinadores de las sedes educativas focalizadas.

52
Entrega de sistema de licencias a cinco años de

integración de información.
1  $                   2.286.747.667 100% 3 40,0% 30,0% 30,0%

2.1.2.2

Realizar el reporte de información que se genera al usar la plataforma

digital para acceso a guías y recursos de apoyo para experiencias

STEAM.

53

Reporte de información que se genera al usar la

plataforma digital para acceso a guías y recursos de

apoyo para experiencias STEAM.

1  $                      322.029.077 100% 1 100,0%

54 Entrega kit canecas 50  $                      457.521.032 100% 1 100,0%

55
Campaña de conciencia en el manejo de residuos

electricos y electronicos
1  $                        36.630.771 100% 100,0%

56 Cartilla para el manejo de productos RAE 50  $                        39.529.235 100% 100,0%

57
Video Juego que permita promover la gestión de

reciclaje de equipos RAEE
1  $                      395.967.623 100% 100,0%

58
Recoleccion y disposicion final de desechos

tecnologicos
50  $                      107.835.339 100% 100,0%

0 Informe final de cierre del proyecto 59
Consolidacion, impresión y entrega de informe final

de cierre del proyecto
1  $                        36.386.060 100% 1 100,0%

60 Apoyo a la supervisión 1  $                      397.440.000 100% 15 4,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 5,0%

61 Interventoría 1  $                   3.498.848.004 100% 14 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 7,0% 8,0% 8,0%

$ 54.904.455.758

INTERVENTORÍA

Campaña de Manejo de Residuos tecnológicos con Kit Canecas y

Disposición final de Aparatos Eléctricos y Electrónicos.

APOYO A LA SUPERVISIÓN

2.1.2. Realizar el seguimiento y monitoreo al

uso de las TIC en las sedes educativas

públicas.

2.1.3. Realizar la adecuada disposición final 

de los residuos de aparatos eléctricos y 

electrónicos no aprovechables.

2.1.3.1


