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1. RESUMEN DEL PROYECTO

El departamento del Guaviare estd ubicado en la regién de la Amazonia, su poblacion es de 117.949
habitantes de los cuales el 39,4% reside en las zonas rurales. Tiene un 8,1% de poblacion étnica total. Por
otro lado, segun el indice Departamental de Competitividad (IDC) de 2021 el Guaviare es el departamento
numero 27 en términos de competitividad en el pais presentando importantes rezagos con relacion a las
capacidades institucionales.

Acorde con el actual contexto generado por el COVID-19, han surgido multiples retos en la economia y en la
educacion nacional. En el caso particular de la educacion, miembros de la comunidad educativa y la sociedad
han requerido de la implementacién de propuestas educativas oportunas, pertinentes y de calidad para
avanzar en la trayectoria educativa que responda a las particularidades atipicas y retadoras que enfrenta el
sistema colombiano con el objetivo de seguir reforzando esfuerzos que permitan garantizar el derecho a la
educacion.

Si bien en el departamento existen iniciativas que van en esa direccién se hace necesario reforzar esfuerzos
que busquen fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje a través de la implementacion de
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo y mejoramiento de la calidad educativa y su entorno protector.

2. GLOSARIO

Computadores Para Educar (CPE): Programa del Gobierno Nacional que impulsa la innovacion educativa,
mediante el acceso, uso y apropiacion de la tecnologia en las sedes educativas del pais. Asimismo, a través
del componente de sostenibilidad ambiental se gestionan los residuos electronicos y se reutiliza en proyectos
de robdtica educativa. El Consejo Directivo esta integrado por el Ministerio de Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones (MINTIC), el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) y el Servicio Nacional de
Aprendizaje (SENA).

Comunidad educativa: Padres de familia, docentes, estudiantes, cuidadores, directivos, Secretarias de
Educacion.

Desarrollo tecnoldgico: Implica trascender el concepto de TIC a tecnologias digitales, dado que este
concepto incorpora el uso de las tecnologias para crear soluciones, resolver problemas y promover el
aprendizaje y el uso de otras tecnologias digitales y practicas como la robdtica y la programacion
(DigitalTechnologieshub, 2019).

Entorno digital escolar: Ambiente fisico/virtual en donde funcionan y se integran servicios, plataformas y
herramientas que hacen parte de la estrategia digital de las sedes educativas, necesarias para fortalecer
procesos, actividades y el aprovechamiento de las tecnologias digitales en las practicas educativas que
permitan generar conocimientos y habilidades en la comunidad.

Entidades Territoriales: De conformidad con la Constitucién Politica de Colombia de 1.991, en su Articulo
286, son las entidades territoriales los gobernacions, los distritos, los gobernacions y los territorios indigenas.



La ley podra darles el caracter de entidades territoriales a las regiones y provincias que se constituyan en los
términos de la constitucion y de la ley.

Espacios de aprendizaje innovadores: Espacios de aprendizaje colaborativo entre docentes y estudiantes
en donde se fomenta el desarrollo de experiencias significativas de aprendizaje para aumentar la innovacion
en las practicas educativas.

Estrategia digital: Son las acciones definidas por las instituciones educativas, para incorporar y hacer uso
de las tecnologias digitales en los procesos educativos.

Experiencias significativas de aprendizaje con uso de TIC: Las experiencias significativas son una
practica concreta que involucran el uso de tecnologias digitales. Pueden ser un programa, un proyecto o una
actividad, que nace en un ambito educativo con el fin de desarrollar un aprendizaje significativo a partir del
fomento de competencias.

indice de Innovacién Educativa: Indicador que identifica el estado de apropiacion de las tecnologias
digitales en las Instituciones Educativas, definido por el Ministerio de Educacion Nacional.

indice Digital Escolar: Es el indicador que permite medir el estado de implementacién de las tecnologias
digitales en las sedes educativas, de acuerdo con los componentes definidos, que conforman el entorno
digital.

Innovacién Educativa: Se configura a partir de la creacion o apropiacion de nuevas ideas, estrategias,
procesos, conocimientos, metodologias o productos, que generan transformaciones en las dinamicas de la
comunidad educativa y la cultura escolar. En particular, en el quehacer en el aula, en las practicas educativas,
pedagdgicas y didacticas establecidas, con el propésito fundamental de mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje en un contexto especifico. Al ser una innovacion, se puede observar, es deliberada, apropiada
por los actores involucrados y adaptables para otros y no ocurre con frecuencia. En particular la innovacion
educativa a través de las tecnologias digitales exige su integracién mediante plataformas, programas y/o
dispositivos tecnolégicos (MEN,2019).

MEN: Ministerio de Educacion Nacional
MINTIC: Ministerio de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones

Obsolescencia: Es la caida en desuso de las maquinas, equipos y tecnologias motivada no por un mal
funcionamiento de este, sino por un insuficiente desempefio en comparacion con las nuevas maquinas,
equipos y tecnologias introducidos en el mercado.

Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos (RAEE): Son los residuos eléctricos o electrénicos que
se desechan o descartan de los equipos de computo que ya han cumplido su ciclo de vida y que se
encuentran en desuso. Este término comprende todos aquellos componentes, consumibles y subconjuntos
que forman parte del producto cuando se descarta, salvo que individualmente sean considerados peligrosos,
caso en el cual recibirén el tratamiento previsto para tales residuos (RESPEL).



Solucién Tecnoldgica: Se define con este nombre al conjunto integrado de elementos tecnoldgicos con que
se dota a las sedes educativas, para facilitar el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje por
parte de estudiantes, docentes y comunidad educativa en general.

Tecnologias Digitales: Las tecnologias digitales ademas de incluir software, hardware y servicios asociados
comunmente a las TIC, incorporan programacién, simulacion, robotica, entre otras, que permiten apropiar
conceptos y aplicar de manera practica el conocimiento adquirido.

TIC: Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, son el conjunto de recursos, herramientas,
equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios; que permiten la compilacién, procesamiento,
almacenamiento, transmision de informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes (Art. 6 Ley 1341 de
2009).



3. MARCO NORMATIVO APLICABLE

3.1.  Normativa General
La dotacion tecnoldgica es una de las iniciativas impulsadas por el gobierno nacional, cuyo propdsito es
contribuir al mejoramiento de la calidad educativa bajo un modelo sostenible a través del uso de las TIC. Se
enmarcan en las competencias definidas para la prestacion del servicio publico educativo, en sus niveles
preescolar, basico y medio.

La Ley 715 de 2001, establecio las competencias en materia de calidad educativa para los departamentos,
distritos y los municipios certificados y no certificados, de la siguiente manera:

Articulo 6°. Competencias de los departamentos. Sin perjuicio de lo establecido en otras normas,
corresponde a los departamentos en el sector de educacion las siguientes competencias:

(...)

6.2.  Competencias frente a los municipios no certificados.

6.2.1. Dirigir, planificar; y prestar el servicio educativo en los niveles de preescolar, basica, media en sus
distintas modalidades, en condiciones de equidad, eficiencia y calidad, en los términos definidos en la
presente ley (...)

6.2.4. Participar con recursos propios en la financiacién de los servicios educativos a cargo del Estado, en la
cofinanciacion de programas y proyectos educativos y en las inversiones de infraestructura, calidad y
dotacién. Los costos amparados con estos recursos no podran generar gastos permanentes a cargo al
Sistema General de Participaciones.

(..)

6.2.9. Promover la aplicacion y ejecucion de planes de mejoramiento de la calidad.

Articulo 7°. Competencias de los distritos y los municipios certificados.
7.1. Dirigir, planificar y prestar el servicio educativo en los niveles de preescolar, basica y media, en
condiciones de equidad, eficiencia y calidad, en los términos definidos en la presente ley. (...)

7.5. Podran participar con recursos propios en la financiacion de los servicios educativos a cargo del Estado
y en la cofinanciacién de programas y proyectos educativos y en las inversiones de infraestructura, calidad
y dotacion. Los costos amparados con estos recursos no podran generar gastos permanentes a cargo al
Sistema General de Participaciones (...)

Articulo 8°. Competencias de los municipios no certificados. A los municipios no certificados se les asignaran
las siguientes funciones:

8.1. Administrar y distribuir los recursos del Sistema General de Participaciones que se le asignen para el
mantenimiento y mejoramiento de la calidad (...)



8.3. Podran participar con recursos propios en la financiacion de los servicios educativos a cargo del Estado
y en las inversiones de infraestructura, calidad y dotacion. Los costos amparados por estos recursos no
podran generar gastos permanentes para el Sistema General de Participaciones.

CONPES 3988: “Tecnologias para aprender: politica nacional para impulsar la Innovacién en las practicas
educativas a través de las tecnologias digitales”, busca impulsar la innovacion en las practicas educativas a
través de las tecnologias digitales, para el desarrollo de competencias en los estudiantes de educacion
preescolar, basica y media del sector oficial, que les permita consolidar su proyecto de vida, asi como
enfrentar los retos y aprovechar las oportunidades de la sociedad digital.

Esta politica establece las acciones para transformar y complementar el enfoque del programa
Computadores Para Educar (CPE) para estructurar, articular y ejecutar las apuestas institucionales
necesarias con el fin de impulsar la innovacion en las practicas educativas a partir de las tecnologias digitales.

Lo anterior para el desarrollo de competencias en estudiantes de educacion preescolar, basica y media del
sector oficial. Para lograr este objetivo, las acciones de esta politica se enmarcan en cuatro (4) pilares:

(i) Aumentar el acceso a las tecnologias digitales para la creacion de espacios de aprendizaje
innovadores.

(ii) Mejorar la conectividad a Internet de las instituciones educativas oficiales.

(iii) Promover la apropiacion de las tecnologias digitales en la comunidad educativa, y

(iv) Fortalecer el monitoreo y la evaluacidn del uso, acceso e impacto de las tecnologias digitales en la
educacion.

Estos cuatro (4) pilares, implementados de forma integral, permiten enfrentar las principales barreras que
han impedido que las tecnologias digitales hayan impulsado de manera sistematica la innovacion en las
practicas educativas.

Referente a los lineamientos de politica publica en el sector educacion, cabe sefialar que para preescolar,
basica y media se encamina las acciones hacia la promocion del reconocimiento que tienen los docentes y
directivos docentes como lideres y agentes de cambio para el avance de la calidad, el fortalecimiento de
competencias para la vida, el incremento de la Jornada Unica de manera progresiva y con calidad, asi como
el aprovechamiento de los resultados de las evaluaciones de aprendizajes como un elemento transversal de
las practicas pedagdgicas y la promocion de entornos escolares protectores.

De esta forma, se busca consolidar un sistema educativo cuyo propésito fundamental sea el de garantizar
las condiciones para que todas las personas alcancen su desarrollo integral y contribuyan asi al desarrollo
del pais en términos de equidad, legalidad y emprendimiento, en concordancia con lo establecido por los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los compromisos adquiridos con la Organizaciéon para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE). Para lograr esta vision, resulta primordial el didlogo
permanente con la ciudadania y con los grupos de interés.



Dentro de los objetivos planteados, el presente proyecto se articula con el Objetivo 2. Brindar una educacién
con calidad y fomentar la permanencia en la educacion inicial, preescolar, basica y media a través del
componente “Todos por una educacion de calidad”, el cual busca mejorar la calidad de la educacion
preescolar, basica y media, con enfoque territorial y lograr disminuir las brechas existentes entre sectores y
zonas de prestacion del servicio educativo, dado lo anterior, es fundamental promover iniciativas para que
los Nifias, Nifios y Jovenes permanezcan en el sistema, logren los aprendizajes que les son necesarios para
continuar su proyecto de vida y construyan trayectorias de manera efectiva.

Por otra parte, se toma como unos de los referentes de politicas de nivel nacional “El Plan Decenal de
Educacion 2016-2026" el cual sefiala que “La educacion esta consagrada como un derecho fundamental en
Colombia. El articulo 67 de la Constitucion Politica la define como un servicio publico que tiene una funcion
social, que busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de la
cultura” reconociendo asi grandes esfuerzos en temas de acceso y permanencia en los ultimos afios.

El principal desafio del plan consiste en ofrecer una educacion de calidad que incremente las posibilidades
de contar con mayores condiciones de vida a traves de la promocidn de la innovacion, el desarrollo y uso de
tecnologias que dinamicen la productividad incrementando los escenarios de progreso de todas las regiones.
Adicionalmente, permitird establecer cimientos sdlidos de construccion de sociedades mas justas, que
promuevan el respeto, el reconocimiento de las diferencias y el cuidado del medio ambiente formando asi
una nueva generacion de buenos ciudadanos a fin de que promuevan, defiendan y fortalezcan la democracia,
generen movilidad social para el cierre de brechas y reduzcan asi las desigualdades sociales y econdmicas.

Entorno al sector de salud, el pais cuenta con el Plan Decenal de Salud Publica (PDSP) 2012-2021, el cual
busca reducir la inequidad en salud, planteando los siguientes objetivos: 1) avanzar hacia la garantia del
goce efectivo del derecho a la salud; 2) mejorar las condiciones de vida que modifican la situacién de salud
y disminuyen la carga de enfermedad existente; 3) mantener cero tolerancias frente a la mortalidad, la
morbilidad y la discapacidad evitable.

Uno de los mayores desafios del PDSP, es afianzar el concepto de salud como el resultado de la interaccion
armonica de las condiciones bioldgicas, mentales, sociales y culturales del individuo, asi como con su entorno
y con la sociedad, a fin de poder acceder a un mejor nivel de bienestar como condicién esencial para la vida.

En este sentido, el presente proyecto pretende contribuir a la consolidaciéon de una estrategia comun
encaminada a la promocion de concepto de salud integral el cual responda a las particularidades del entorno
y de los contextos actuales.



4. CONTRIBUCION DEL PROYECTO FRENTE A LAS POLITICAS PUBLICAS
4.1. Plan Nacional de Desarrollo (PND)

La articulacion del proyecto con las politicas nacionales, departamentales y municipal se evidencia de forma
clara de la siguiente manera.

En el marco del actual Plan Nacional de Desarrollo 2018 - 2022 “Pacto por Colombia, pacto por la equidad”,
tiene tres (3) pilares estructurales. El primero de ellos, es el pacto por la legalidad: seguridad efectiva y justicia
transparente para que todos vivamos con libertad y democracia. El segundo, es el pacto por el
emprendimiento: la formulacién y la productividad: una economia dindmica, incluyente y sostenible que
potencie todos nuestros talentos. Y el ultimo de ellos, es el pacto por la equidad: politica social moderna
centrada en la familia, eficiente, de calidad y conectada al mercado. Este pacto, propone una politica social
moderna basada en el desarrollo social para la equidad, que contribuye, de manera armonica con los demas
pactos de este plan. El presente proyecto se encuentra alineado en este componente.

Se enmarca en la linea C “Educacion de calidad para un futuro con oportunidades para todos” en la cual
reconoce la educacion como la herramienta mas poderosa para promover la movilidad social y la via mas
expedita para una mayor equidad. Si bien, el pais ha logrado avances significativos en los ultimos afios
mejorando el acceso a la educacion, aun persisten debilidades en temas de cobertura, permanencia y calidad
en todos los niveles. Razdn por la cual, uno de los principales retos del actual gobierno es la de generar una
transformacion en el sistema educativo a través de la promocién de la educacién inicial con enfoque de
atencion integral, en el marco de la Ley 1804 de 2016.

Referente a la educacion basica, se buscara mejorar la calidad en el aprendizaje y en asegurar el transito
efectivo desde la primaria hasta la secundaria, a la luz de una educacion inclusiva, que brinde las condiciones
necesarias para el acceso y la permanencia con una propuesta especifica para avanzar en la plena garantia
del derecho a la educacion. Todo esto, en armonia con el Plan Decenal de Educacion 2016-2026, que prioriza
la cobertura en la zona rural, con el fin de cerrar las brechas existentes frente a la zona urbana.

La politica publica educativa para preescolar, basica y media se encamina hacia el reconocimiento que tienen
los docentes y directivos docentes como lideres y agentes de cambio para el avance de la calidad, el
fortalecimiento de competencias para la vida, el incremento de la Jornada Unica de manera progresiva y con
calidad, asi como el aprovechamiento de los resultados de las evaluaciones del aprendizaje como un
elemento transversal de las practicas pedagdgicas y la promocion de entornos escolares protectores.

De esta forma, se busca consolidar un sistema educativo cuyo propésito fundamental sea el de garantizar
las condiciones para que todas las personas alcancen su desarrollo integral y contribuyan asi al desarrollo
del pais en términos de equidad, legalidad y emprendimiento, en concordancia con lo establecido por los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los compromisos adquiridos con la Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE). Para lograr esta vision, resulta primordial el didlogo
permanente con la ciudadania y con los grupos de interés en el sector.

Dentro de los objetivos planteados, el presente proyecto se articula con el Objetivo 2. Brindar una educacién
con calidad y fomentar la permanencia en la educacion inicial, preescolar, basica y media a través del



componente “Todos por una educacion de calidad”, el cual busca mejorar la calidad de la educacion
preescolar, basica y media, con enfoque territorial y lograr disminuir las brechas existentes entre sectores y
zonas de prestacion del servicio educativo. Dado lo anterior, es fundamental promover iniciativas para que
los Nifios, Nifias y Jovenes permanezcan en el sistema, logren los aprendizajes que les son necesarios para
continuar su proyecto de vida y construyan trayectorias de manera efectiva.

El principal desafio del plan consiste en ofrecer una educacion de calidad que aumente las posibilidades de
contar con mejores condiciones de vida a través de la promocion de la innovacion, el desarrollo y uso de
tecnologias que dinamicen la productividad incrementando los escenarios de progreso de todas las regiones.
Adicionalmente, permitird establecer cimientos sdlidos de construccion de sociedades mas justas, que
promuevan el respeto, el reconocimiento de las diferencias y el cuidado del medio ambiente formando asi
una nueva generacion de buenos ciudadanos a fin de que promuevan, defiendan y fortalezcan la democracia,
generen movilidad social para el cierre de brechas y reduzcan asi las desigualdades sociales y econdmicas.

El presente proyecto responde a los siguientes lineamientos estratégicos formulados en el plan. El primero
de ellos es el de impulsar una educacién que transformé el paradigma que ha dominado la educacién hasta
el momento, porque propone un cambio sobre el modelo pedagdgico y un amplio apoyo y estimulo a las
innovaciones educativas en el pais. La propuesta busca promover la creatividad en las aulas y fomentar la
sistematizacion, evaluacion y el seguimiento a sus experiencias de aprendizaje, con el fin de definir cémo y
en qué condiciones estas se pueden generalizar.

El otro lineamiento estratégico identificado es el de impulsar el uso pertinente, pedagogico y generalizado de
las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccidn de conocimiento, el aprendizaje,
la investigacion y la innovacion. Esto permite fortalecer la formacién de los maestros en el uso pedagdgico e
incorporacion de las TIC y diversas tecnologias como instrumentos activos y dinamizadores en los procesos
de ensefianza—aprendizaje de los estudiantes en areas basicas y en el fomento de las competencias del
siglo XXI.

4.2. Plan de Desarrollo Departamental (PDD)
Por su parte, el gobierno departamental para el periodo 2020-2023 formulé y adopté el Plan de Desarrollo
Departamental denominado “Soluciones a su Servicio”, el cual permite hacer la alineacion de politicas a nivel
departamental con relacién al proyecto aqui formulado a través de los siguientes aspectos:
Linea estratégica: Equidad y Calidad de Vida

Sector: Educacion.

Programa: Soluciones equitativas en calidad, cobertura, y fortalecimiento de la educacion inicial, preescolar,
basica y media.



4.3. Plan de Desarrollo Municipal (PDM)

San José del Guaviare

Por otro lado, el gobierno municipal para el periodo de 2020- 2023 adopt6 el Plan de Desarrollo Territorial
denominado ““Oportunidad Y Progreso para Todos”, el cual definié la educacién como prioritaria para la
Administracién municipal.

Estrategia: Progreso Social y Comunitario para el Desarrollo
Programa: Educacion con Oportunidad y Progreso para Todos.

El retorno

Por otro lado, el gobierno municipal para el periodo de 2020- 2023 adopt6 el Plan de Desarrollo Territorial
denominado “Entre Todos Podemos”, el cual defini6 la educacién como prioritaria para la Administracion
municipal.

Programa: Programa Calidad, Cobertura y Fortalecimiento de la Educacion Inicial, Prescolar, Basica y
Media.

Objetivo: Garantizar la prestacion del servicio educativo, canasta educativa basica y complementaria, y el
desarrollo de acciones de mejoramiento de la calidad educativa que garantice la trayectoria educativa de los
estudiantes de la gobernacion de Guaviare.

Meta de resultado: Disefiar e implementar una estrategia de eficiencia y conectividad TIC en las IEO de la
gobernacion.

Calamar
Por otro lado, el gobierno municipal para el periodo de 2020- 2023 adoptd el Plan de Desarrollo Territorial
denominado “Juntos por Calamar- construyendo el desarrollo comunitario”, el cual defini6 la educaciéon como

prioritaria para la Administracion municipal.

Estrategia: Desarrollo social y comunitario
Programa: Calidad, cobertura y fortalecimiento de la educacién inicial, prescolar, basica y media.

Miraflores
Por otro lado, el gobierno municipal para el periodo de 2020- 2023 adopté el Plan de Desarrollo Territorial
denominado “Construyendo futuro para Miraflores”, el cual definié la educaciéon como prioritaria para la

Administracién municipal.

Estrategia: Miraflores con equidad y Calidad de vida
Programa: Calidad, cobertura y fortalecimiento de la educacién inicial, prescolar, basica y media



4.4. Directiva 08 de 29 de Dic de 2021. Ministerio de Educacion

“Las entidades certificadas en educacion estan llamadas a disponer de las acciones necesarias para
asegurar el acceso regular y sin restricciones al servicio educativo de manera presencial para la totalidad de
estudiantes en todas las sedes educativas oficiales y no oficiales, desde educacién inicial hasta educacion
media, incluyendo las residencias escolares, a partir del primer dia de inicio de actividades de trabajo
académico de los estudiantes previstas para el afio 2022, de acuerdo con calendario académico definido por
las entidades territoriales certificadas...”

4.5. Marco contextual de la problematica

La educacién esta consagrada como un derecho fundamental en Colombia. El Articulo 67 de la Constitucion
Politica de 1991, la define como un servicio publico que tiene una funcién social, que busca el acceso al
conocimiento, a la ciencia, a la tecnologia y a los demas bienes y valores de la cultura.

En los ultimos afios, Colombia ha dado pasos trascendentales para que, a todos los Nifios, Nifias y Jovenes,
sin excepcion, se les reconozca este derecho. Por ejemplo, en el afio 2.011, se decret6 la gratuidad
educativa, desde transicion hasta el grado once, para que la falta de recursos econoémicos dejara de ser una
barrera que les impidiera a los padres llevar a sus hijos al colegio. Actualmente, mas de 8 millones Nifios,
Nifias y Jovenes estudian gratis y el sistema educativo en preescolar, basica y media alcanza una tasa de
cobertura del 97%.

Pero no se trata solo de mejorar el acceso y la permanencia. El gran desafio consiste en ofrecer una
educacion de calidad que aumente las posibilidades de tener mejores condiciones de vida en el futuro, que
promueva la innovacién, el desarrollo tecnolégico, impulse la productividad e incremente las oportunidades
de progreso para las regiones. Convirtiéndose asi, en la espiral mas efectiva para el desarrollo de las zonas
mas golpeadas por el conflicto armado quienes demandan la inversion de mayores recursos que les permitan
recuperar y mejorar sus niveles de vida.

El pais, por mas de cinco (5) décadas ha dedicado grandes esfuerzos en hacer frente al conflicto armado, lo
que ha hecho que no se dediquen los recursos necesarios para la educacion, lo cual se convierte en una
deuda histdrica para todos los colombianos.

Hoy, este sector ocupa el principal rubro de inversion del presupuesto, lo cual ha permitido empezar a saldar
esta deuda histérica con destino a elevar la excelencia docente, iniciar la implementacion de la Jornada Unica
para que los estudiantes de las Instituciones Educativas Oficiales reciban entre 6 y 8 horas diarias de clase,
y reducir el déficit de infraestructura educativa con la construccion de miles de aulas nuevas, concebidas
como espacios dignos para los alumnos y sus maestros. Sin embargo, pese a estos grandes esfuerzos el
desafio de la calidad educativa contintia y en el momento histérico del posconflicto que vive el pais, también
es imprescindible responder a nuevos retos como el cierre de brechas especialmente en la zona rural.

En este sentido, el MEN, tiene el reto de desarrollar y consolidar un conjunto de estrategias que respondan
a los desafios de la educacidén de manera directa en el marco del Acuerdo Final, orientado a la consolidacién
de la cobertura y la calidad educativa en las zonas rurales. El promedio de afios de educacidn en zonas



rurales fue de 5,5 afios mientras que en zonas urbanas fue de 9,2 afios. Solo dos (2) de cada diez bachilleres
graduados en zonas rurales logran ingresar inmediatamente a la Educacion Superior.

El camino hacia la consolidacion de la paz también exige una educacion que contribuya a formar buenos
ciudadanos, resolver los conflictos pacificamente, fortalecer la reflexion y el dialogo, asi como estimular la
sana convivencia.

Si bien, el gobierno local ha venido desarrollando diversas acciones encaminadas a seguir los lineamientos
y metas establecidas por el Gobierno Nacional, a través de la ampliacion de la cobertura en la educacion
basica, media y superior, las necesidades en el sector educacion se convierten en una de las principales
apuestas politicas para promover el desarrollo de capacidades en las zonas rurales y a su vez, el desarrollo
del departamento.

Por otro lado, siguiendo los lineamientos de estructuracion de proyectos del DNP y especificamente los
proyectos orientados a mejorar las tecnologias digitales para facilitar el aprendizaje por parte de
comunidades vulnerables, es necesario tener en cuenta lo siguiente:

El reducido entorno digital en las sedes educativas publicas de nuestro pais, puede analizarse desde
diferentes aspectos: nivel de conectividad, nivel en formacion docente, dotacidn en tecnologias digitales de
las sedes educativas, nivel de infraestructura para acceso a las TIC (Access Point, acceso a fuentes de
energia sostenible, infraestructura eléctrica, estado fisico adecuado y seguro, etc.), nivel de aprovechamiento
de elementos eléctricos y electronicos que han cumplido su vida util, entre otros. A continuacién, se
desarrollan aspectos relevantes sobre cada caso.

El nivel de conectividad a internet en los programas de acceso TIC en la educacion, se mide por tres (3)
aspectos fundamentales: El nivel de cobertura de sedes educativas conectadas, el tipo de conexion
disponible y la percepcion que tienen los docentes sobre el funcionamiento del servicio de conectividad. De
acuerdo con lo anterior, la Organizacion de Estados Iberoamericanos, OEI (2018), afirma que la conectividad
no se trata solo de cobertura sino también de su buen funcionamiento. Del mismo modo, la OCDE (2016),
plantea que un Internet abierto y accesible y con un alto ancho de banda es fundamental para la innovacion
en el siglo XXI.

La formacion a docentes en el uso de tecnologias digitales que ha adelantado el Gobierno Nacional a
través de Computadores para Educar comprende las actividades de formacion necesarias para asegurar que
los docentes participantes, cuenten con las competencias para hacer un uso pertinente de las tecnologias
digitales en las sedes educativas beneficiadas con equipos de computo.

Este proceso de formacion tenia una duracién entre 80 a 120 horas, lo cual permitia al docente obtener un
diplomado en TIC debidamente certificado. Sin embargo, de la estimaciéon de aproximadamente 314.000
docentes que se encuentran en el sistema educativo publico del pais, solo se ha logrado intervenir con este
esquema a aproximadamente el 50% de los docentes, existiendo un déficit importante de docentes por
acceder a este tipo de formacion.



De otra parte, en Colombia se ha avanzado con el acceso de las TIC en las sedes educativas, a través de la
dotaciéon de tecnologias por parte del programa Computadores para Educar, el cual, se ha enfocado
estrictamente en dotar con computadores, Tablets y contenidos digitales, pero no ha contemplado la
dotacion de tecnologias digitales que estén en sintonia con las nuevas tendencias mundiales. Es
importante mencionar que, si bien se ha logrado cerrar la brecha de acceso de equipos de computo, aun
existe un déficit por atender en las sedes educativas publicas de diferentes regiones del pais.

De igual manera, de acuerdo con el DANE, la medicion de tenencia de bienes TIC en las sedes educativas
a nivel nacional se da en términos unicamente de computadores de escritorio, portatiles y Tablets, lo que
refleja que la medicion de tenencia de TIC es aun limitada y no permite cuantificar otro tipo de tecnologia
digital como tableros digitales, o visores de realidad virtual, entre otros.

Para la Universidad Nacional de Colombia (2017), una de las principales barreras para integrar las
tecnologias digitales en el aprendizaje es la falta de conexion a internet. Esta situacion afecta de manera
negativa la apropiacion de las tecnologias digitales en el ambito de la educacion y en la percepcion y actitud
de los docentes frente al uso de tecnologias.

La deficiencia en la conexion a internet en las sedes educativas, de acuerdo con el documento CONPES
3988, esta dada por:

. Pocas sedes educativas con conectividad a internet.
. Capacidad insuficiente en la conectividad a internet en las sedes educativas.
. Baja eficiencia en la adquisicion de servicios de conectividad.

Asi mismo, la brecha de conectividad entre el area rural y urbana es amplia, dado que en la ruralidad es
limitada la infraestructura de telecomunicaciones por los altos costos que implican las condiciones
geograéficas y la existencia de una demanda dispersa que lleva al bajo retorno econémico de la inversion por
parte del operador. Asi, de las 35.406 sedes del area rural, el 8,1% tiene conexion a Internet, mientras que
en el area urbana esta proporcion es equivalente al 43,3%.

Otro de los componentes que no ha permitido alcanzar un adecuado entorno digital escolar es la falta de
infraestructura que se requiere para acceder a las TIC (Access Point, acceso a fuentes de energia sostenible,
infraestructura eléctrica, estado fisico adecuado y seguro, etc.). Esto, genera en muchas ocasiones que las
sedes educativas publicas a lo largo y ancho del pais no puedan acceder a las tecnologias digitales,
incrementado la brecha en las regiones y aislando mayormente a la comunidad educativa de estas sedes.

Ademas de la falta de infraestructura para el acceso a las TIC, esta el desconocimiento para aprovechar y
disponer adecuadamente los residuos eléctricos y electronicos que generan los equipos de cdmputo
que ya han cumplido su ciclo de vida util.

En los ultimos afios, el ciclo de vida Util de los terminales donados por Computadores para Educar se ha
reducido estimandose en los tres (3) afios en promedio (Universidad Nacional de Colombia, 2018), debido a

Politica Nacional para impulsar la innovacion en las practicas educativas a través de las tecnologias digitales: “Tecnologias para
aprender”



los diferentes cambios en los que ha tenido que incurrir la entidad a raiz de la innovacion tecnoldgica y las
necesidades de infraestructura de las sedes beneficiarias del pais.

Acorde a lo anterior, el ciclo de vida promedio de una terminal se estima en tres (3) afios, tiempo que ademas
coincide con el tiempo de garantia que se exige a los proveedores de dichas terminales.

Ahora bien, teniendo como referencia la relacion histérica de entrega de terminales de Computadores para
Educar en las sedes educativas oficiales en todas las regiones del pais, para el afio 2015 se estimé una
necesidad por atender mas de 34.631 toneladas generadas por equipos en estado de obsolescencia, segun
el ciclo de vida que aplica Computadores para Educar, en las terminales entregadas a las sedes educativas,
lo que puede representar un alto riesgo para la comunidad educativa, si estos equipos, no se disponen
correctamente en las regiones.

4.6. Planteamiento del problema

En términos de calidad educativa, pese a los avances en las pruebas PISA el pais aun se encuentra rezagado
frente a los demas paises que hacen parte de la OCDE. Se ha identificado que la ausencia de innovacién en
la educacién no permite la consecucion de resultados que impacten positivamente la calidad educativa (BID,
2012). Frente a lo anterior, las tecnologias digitales plantean una oportunidad para habilitar la innovacion
que impacte la calidad, el desarrollo de competencias y el cierre de brechas educativas.

La dotacion tecnoldgica y el acceso a servicios TIC, como el internet, permiten el despliegue de ambientes
interactivos para el aprendizaje con tecnologia en las sedes educativas oficiales. Los equipos electrénicos,
como recursos para ensefiar, son importantes, asi como lo son los programas de formacion y
acompafamiento, teniendo en cuenta que permiten reforzar los métodos de aprendizaje, dinamizar la forma
de obtener y acceder a contenidos de alta calidad los cuales contribuyen a la generacion de conocimientos,
y se convierten en instrumentos para los estudiantes y los docentes en el aula.

El Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (MinTIC), y el Gobernacion Nacional
de Planeacién (DNP), han identificado que gran parte de las entidades territoriales del pais presentan baja
capacidad técnica para formular y estructurar proyectos de inversidn de estas caracteristicas.
Adicionalmente, muestran baja capacidad financiera que limitan las posibilidades para ampliar y/o adecuar
espacios de infraestructura, asi como, para dotar las sedes educativas con herramientas TIC, conectividad
a internet, contenidos digitales, procesos de formacién, y entre otros aspectos, el debido aprovechamiento
de las tecnologias digitales; todos estos elementos se convierten en un obstaculo para impactar la calidad
en la educacion, el desarrollo de competencias y el cierre de brechas.

Esta situacion provoca una baja apropiacion y el insuficiente acceso a las tecnologias digitales en las sedes
de las instituciones publicas, provocando a su vez practicas educativas inadecuadas, deficiencia en las
consultas de informacion para los estudiantes, deficiente gestidn y disposicién de los residuos eléctricos y
electrénicos.



4.7. Problema central

BAJA CALIDAD EDUCATIVA EN LOS ESTABLECIMIENTOS

DEPARTAMENTO DE GUAVIARE.

4.8. Arbol de problemas
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4.8.1.

Descripcion de la situacion actual del problema

La falta de recursos en el sector educativo no ha permitido la realizacién de inversiones significativas en el
mejoramiento y dotacién de los ambientes escolares con herramientas TIC, conectividad a internet,
contenidos digitales y el debido aprovechamiento de las tecnologias digitales, principalmente de las
instituciones educativas oficiales del departamento, situacion que genera aun mayor desigualdad en las
oportunidades de acceso a la informacion y a procesos pedagogicos innovadores que les permita mejorar
sus resultados en las diferentes pruebas de Estado que se realicen.



Sin embargo, en los ultimos afios se ha venido realizando un esfuerzo por superar esas barreras, muestra
de ello es el proyecto de innovacion educativa aprobado para el departamento por el OCAD de Ciencia,
tecnologia e innovacion del Sistema General de Regalias, que aprobd para el departamento una estrategia
de innovacién en educacion en el marco de las consecuencias derivadas por la pandemia del COVID-19 que
permite, entre otras, la entrega de equipos tecnoldgicos a instituciones rurales.

Este ha sido un gran esfuerzo que representa un avance en la materia, pero que aun deja camino por
recorrer.

Acorde con el actual contexto de emergencia sanitaria generada por la pandemia de COVID-19 ha planteado
multiples retos a todos los miembros de la comunidad educativa y la sociedad, para construir propuestas
educativas oportunas, pertinentes y de calidad para avanzar en la trayectoria educativa que respondan a las
particularidades atipicas y retadoras que enfrenta el sistema educativo colombiano. Con el objetivo de seguir
reforzando esfuerzos que permitan garantizar el derecho a la educacién. No se puede olvidar, el impacto que
esta coyuntura ha generado en los diferentes niveles socioemocionales de la toda la comunidad educativa.

Ademas de las barreras culturales, existen otras barreras que afectan considerablemente el acceso al
proceso formativo, una de ellas es el acceso a las tecnologias que facilitan la innovacion educativa, “dado el
contexto de transformacién digital que vive el pais y la oportunidad de aprovechar las tecnologias digitales
para fomentar la educacion, Colombia requiere de una politica publica para impulsar la innovacién educativa
a través de las tecnologias digitales a partir de la transformacion del enfoque del programa de CPE. Lo
anterior en articulacion con acciones interinstitucionales que permitan integrar las tecnologias digitales en la
educacion para alcanzar un cambio de paradigma en los ambientes de aprendizaje y ensefianza en un
horizonte de mediano plazo” (CONPES 3988)

A pesar de que Colombia, entre el 2012 y el 2015, aumentd el puntaje de las pruebas PISA en lenguaje,
matematicas y ciencias, los resultados para el afio 2018 evidencian un retroceso del pais en el puntaje
obtenido para lectura y ciencias en comparacién con los resultados del afio 2015. Asi mismo, el pais presenta
una brecha importante frente al promedio de paises de la OCDE en los tres componentes de evaluacion: 98
puntos en matematicas, 75 puntos en lectura y 76 puntos en ciencias (Grafico 1).



Grafico 1 Puntaje Pruebas PISA (2015 - 2018)
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Fuente: CONPES 3988 Tomado de DNP a partir de informacion de PISA — OCDE (2019)

En relacion con las posiciones obtenidas, de 79 economias de ingresos altos y medios evaluadas en la
prueba PISA, Colombia ocupd la posicion 58 en lectura, la posicion 69 en matematicas y 62 en ciencias. Lo
anterior, evidencia que Colombia enfrenta grandes retos para cerrar la brecha con el promedio de paises de
la OCDE y avanzar hacia mejores niveles de educacion. (CONPES 3988)

Para poder hacer una valoracion objetiva es necesario revisar las condiciones de acceso a las tecnologias
que presentan las Instituciones educativos en el departamento del Guaviare, a fin de precisar la magnitud de
este aspecto como una barrera para el aprendizaje.

Grafico 2. Estado de Bienes y Servicios TIC en el Departamento del Guaviare Zona Urbana.
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Gréfico 3. Estado de Bienes y Servicios TIC en el Departamento del Guaviare Zona Rural.
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Fuente. DANE, Educacién Formal, Tecnologias de la informacion y las Comunicaciones — TIC, 2019
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De lo anterior se resalta que de las 493 sedes educativas oficiales del Departamento del Guaviare (DANE,
2020), apenas 237 sedes educativas cuentan con al menos un bien o servicio TIC segun sector y zona; tan
solo 17 instituciones educativas (7%) cuenta con servicio de internet, solo 5 instituciones (2%) cuentan con
una Red LAN, y 17 Instituciones (7%) cuentan con una emisora o acceso a radio, 44 instituciones (19%)
reportan tener servicio de television, y 198 instituciones (84%) cuenta con servicio de electricidad, la mayor
parte de estas situaciones estan concentradas en zona rural, lo cual evidentemente afecta las posibilidades
de innovacion educativa y el comportamiento de los estudiantes en pruebas como las antes mencionadas.

Pese a que la brecha de conectividad es una barrera de acceso con una alta dificultad para ser superada en
el mediano plazo, el contacto con la tecnologia y alternativas de trabajo creativo propios de las didacticas de
la educacion cuentan con una brecha de acceso de un margen y proporcion accesible.

Actualmente el numero de terminales en funcionamiento para uso educativo entre equipos de escritorio y
portatiles apenas llega a 3.702 computadores portatiles y 2650 tabletas, entendiendo que la matricula para
el afio 2022 en el departamento en lo que va corrido del afio es de 17.091 NNAJ, segun el registro emitido
por el SIMAT (Sistema de Informacidn de Matricula) de la Secretaria de Educaciéon Departamental, tenemos
una relacion de 4,24 estudiantes por terminal, aun incumpliendo de la meta nacional para 2.021
correspondiente a dos (2) estudiantes por terminal.

Todos estos factores han contribuido a la baja apropiacién y el insuficiente acceso a las tecnologias digitales
y por lo tanto, las insuficientes acciones pedagdgicas que fortalezcan y promuevan destrezas tecnolégicas
con las que las instituciones, docentes y estudiantes puedan incrementar la calidad educativa.
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4.9. Antecedentes

Para realizar el anélisis cobertura se tuvo en consideracion la informacion que el Departamento Nacional de
Estadistica DANE el 17 de febrero de 2.020 public6 “Series de proyecciones de Poblacion 2.018-2.023 con
desagregacion nacional, departamental y municipal, por grupos quinquenales de edad, edades simples (0 a
28 afos).

Estos resultados arrojan que se presenta un aumento de poblacién de 5 a 9 afios en 453 nifios, de 10 a 13
afos se presentan diferencias poblacionales negativas en 125 nifios y de 14 a 16 afios la poblacion aumenta
en 163 estudiantes por atender como se puede ver en el analisis que frente a la cobertura neta y bruta hace
el plan de desarrollo departamental cuando menciona:

“En lo que respecta al andlisis de Eficiencia Interna se analizan dos tipos de indicadores, para
los diferentes niveles educativos; la Tasa de Cobertura Bruta que corresponde a la relacion
porcentual entre los alumnos matriculados en un nivel de ensefianza especifico (independiente
de la edad que tengan) y la poblacion escolar con la edad apropiada para cursar dicho nivel.
Por otra parte, la Tasa de Cobertura Neta entendida como la relacién entre estudiantes
matriculados en un nivel educativo que tienen la edad adecuada para cursar y el total de la
poblacion en el rango de edad apropiado para dicho nivel.

El incremento progresivo de la tasa de cobertura neta es un indicador de una buena cobertura de la
poblacion en edad escolar y de una disminucidn de la proporcién de ingresos tardios y de las tasas
de extraedad. En particular, existe una amplia brecha en el comportamiento de la tasa neta en
educacién Preescolar y media, comportamiento que se encuentra sujeto a factores internos y
externos que inciden en el acceso y permanencia al sistema educativo, tales como la baja densidad
poblacional, producto del descenso de la tasa de natalidad; la alta ruralidad, la dispersion geogréfica,
la existencia de zonas de dificil acceso; el conflicto armado, el desplazamiento; las tradiciones y
costumbres, que restan importancia a la formacion educativa de los NNAJ, en favor del trabajo desde
temprana edad; el alto riesgo de movilidad por las condiciones geogréficas de la zona, y las
limitantes en la prestacion del servicio de transporte escolar; el Programa de Alimentacion Escolar;
falta de capacidad instalada (infraestructura, conectividad); la baja relacién técnica de alumno -
docente lo cual se convierte en un limitante si el grupo es heterogéneo y numeroso, afectando el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta situacion se ve reforzada por el analfabetismo, que pese
a presentar una reduccion de 2,82 puntos porcentuales de acuerdo al Censo- DANE 2005, registra
un nivel de 5,98% de la poblacién a nivel municipal DANE, 2018, de los cuales 4,1% area urbana y
10,9% area rural. Esta situacion se convierte en uno de los factores representativos de exclusion e
inequidad, limita el desarrollo econdémico y social de la poblacién y se convierte en uno de los
determinantes méas importantes de pobreza (DNP-Kit Territorial, 2020)”

En este contexto, se entiende entonces los esfuerzos que desde la gobernaciéon de han venido
desarrollando por incrementar las herramientas, estrategias y capacidades instaladas necesarias
para incrementar la calidad educativa como un indicador de calidad de vida de la poblacién del
Guaviare.



4.10. Justificacion

La tecnologia, en su vertiente mas social, ha estado puesta al servicio de la reinvencion de los seres humanos
donde se pueden plasmar y socializar sus ideas, habilidades y talentos que, articulados al reconocimiento e
intervencion de los problemas sociales, nos lleva a configurarnos como seres mas reflexivos y empaticos,
ciudadanos criticos, participativos y creativos capaces de intervenir y transformar nuestra realidad.

Para delimitar el concepto tecnosocial, podemos contextualizar su uso a partir de los componentes
declarados por autores como Requena (1994)2, quien los describe como escenarios donde “las personas
estan en continua interaccion generando nuevos modelos de comunidad, para transmitir informacion,
servicios, experiencias de ensefianza y/o ayuda a través de los diferentes niveles de la sociedad” (p. 44).

En este modelo de comunidad se ubican los escenarios tecnosociales, bajo caracteristicas como la
interactividad, el desarrollo de diversas formas de comunicacion y el relacionamiento desde intereses,
preocupaciones, desafios o practicas que se consolidan en el ciberespacio que, para esta propuesta, tiene
un corte de emprendimiento en el marco de la idea de negocios para resolver problemas reales, ya sean
nacionales o mundiales y que respondan a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

El nuevo aliento al que nos convoca el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF (United
Nations International Children's Emergency Fund), es recordar que nos queda una década para cumplir con
los ODS y responder a su ambiciosa agenda enmarcada en el desarrollo social, politico y econdmico.

No obstante, dichos objetivos parecen verse perturbados en el mundo al enfrentar la pandemia del
coronavirus que nos hace darnos cuenta de la globalizacion y sus consecuencias locales. Ademas, no se
trata solo de una crisis de salud publica, sino que afecta a todos los sectores de la sociedad, tanto politicos,
economicos o de relaciones sociales. De esta forma, unicamente con la implicacién de todas las personas y
colectivos, se podra controlar y reducir los impactos dejados en la sociedad.

Los proyectos tecnosociales para crear y emprender pretenden que los ciudadanos se configuren ahora a
partir de un perfil “webs actors” (Pisani y Piotet, 2013). Para Camarero (2017) este es un perfil donde los
individuos se convierten en “protagonistas en el acto de comunicar y en la participacién-accién que aporta a
transformar los problemas sociales, ambientales o educativos en los que estan interesados abordar usando
las redes sociales” (p. 221). Tal postura permite concluir que los proyectos de corte tecnosocial son la nueva
alternativa que se convertira en el vehiculo innovador que reactivara la economia del siglo XXI, pero a partir
de ideas que aporten a la solucion de problemas reales.

Es clave aclarar que el escenario de desarrollo del proyecto pretende una co-creacion donde los docentes y
estudiantes se alian. Es asi como el componente tecnosocial en el presente proyecto emerge de la idea de
optimizar el uso de los dispositivos con el objetivo de avanzar con la experiencia educativa con contenidos
curados y de alta calidad de acuerdo con las necesidades locales.

2 Requena, F. (1994): Amigos y redes sociales. Madrid: Centro de Investigaciones Socioldgicas.



A partir de esta estrategia de accion educativa, Y EN CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTIVA 08 DE 29 DE
DICIEMBRE DE 2021 EMITIDA POR EL MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL “Orientaciones para la
prestacion del servicio de manera presencial y sin restricciones de aforo en la totalidad de los
establecimientos educativos oficiales y no oficiales del pais, desde educacion inicial hasta educacion media”
a través del cual se pretende ampliar el escenario de mejoramiento de la calidad educativa mas alla de la
educacién formal Basica, Primaria, Secundaria y Media. La propuesta amplia su radar al optimizar recursos
como los son el uso de dispositivos tecnoldgicos entregados a los estudiantes con el fin de que puedan
contar con las herramientas y los debidos contenidos académicos para el mejoramiento de la calidad
educativa. Paralelamente, los docentes de las Instituciones Publicas Oficiales también son sujetos
protagdnicos ya que ellos son los llamados a liderar los procesos educativos basados en el adecuado uso
de las TIC; a través de actividades de entrenamiento para el debido uso de las herramientas tecnoldgicas.

4.10.1. Justificacion curaduria contenidos para los estudiantes y docentes

La tecnologia, en su vertiente més social, ha estado puesta al servicio de la reinvencion de los seres humanos
donde se pueden plasmar y socializar sus ideas, habilidades y talentos que, articulados al reconocimiento e
intervencion de los problemas sociales, nos lleva a configurarnos como seres mas reflexivos y empaticos,
ciudadanos criticos, participativos y creativos capaces de intervenir y transformar nuestra realidad.

Para delimitar el concepto tecnosocial, podemos contextualizar su uso a partir de los componentes
declarados por autores como Requena (1994)3, quien los describe como escenarios donde “las personas
estan en continua interaccion generando nuevos modelos de comunidad, para transmitir informacion,
servicios, experiencias de ensefianza y/o ayuda a través de los diferentes niveles de la sociedad” (p. 44).

En este modelo de comunidad se ubican los escenarios tecnosociales, bajo caracteristicas como la
interactividad, el desarrollo de diversas formas de comunicacion y el relacionamiento desde intereses,
preocupaciones, desafios o practicas que se consolidan en el ciberespacio que, para esta propuesta, tiene
un corte de emprendimiento en el marco de la idea de negocios para resolver problemas reales, ya sean
nacionales o mundiales y que respondan a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

El nuevo aliento al que nos convoca el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF (United
Nations International Children's Emergency Fund), es recordar que nos queda una década para cumplir con
los ODS y responder a su ambiciosa agenda enmarcada en el desarrollo social, politico y econémico.

No obstante, dichos objetivos parecen verse perturbados en el mundo al enfrentar la pandemia del
coronavirus que nos hace darnos cuenta de la globalizacién y sus consecuencias locales. Ademas, no se
trata solo de una crisis de salud publica, sino que afecta a todos los sectores de la sociedad, tanto politicos,
economicos o de relaciones sociales. De esta forma, Unicamente con la implicacién de todas las personas y
colectivos, se podré controlar y reducir los impactos dejados en la sociedad.

8 Requena, F. (1994): Amigos y redes sociales. Madrid: Centro de Investigaciones Socioldgicas.



Los proyectos tecnosociales para crear y emprender pretenden que los ciudadanos se configuren ahora a
partir de un perfil “webs actors” (Pisani y Piotet, 2013). Para Camarero (2017) este es un perfil donde los
individuos se convierten en “protagonistas en el acto de comunicar y en la participacion-accion que aporta a
transformar los problemas sociales, ambientales o educativos en los que estan interesados abordar usando
las redes sociales” (p. 221). Tal postura permite concluir que los proyectos de corte tecnosocial son la nueva
alternativa que se convertira en el vehiculo innovador que reactivara la economia del siglo XXI, pero a partir
de ideas que aporten a la solucién de problemas reales.

Es clave aclarar que el escenario de desarrollo del proyecto pretende una co-creacion donde los docentes y
estudiantes se alian. Es asi como el componente tecnosocial en el proyecto “FORTALECIMIENTO DE LOS
PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE A TRAVES DE LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA EL DESARROLLO Y MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD
EDUCATIVA EN EL GOBERNACION DE GUAVIARE”, emerge de la idea de optimizar el uso de los
dispositivos tecnologicos brindados por la Secretaria de Educacion y Cultura de Guaviare a las Instituciones
Educativas Oficiales rurales con el objetivo de avanzar con la experiencia educativa con contenidos curados
y de alta calidad de acuerdo con las necesidades locales.

A partir de esta estrategia de accion educativa, liderada por la gobernacién de Guaviare se pretende ampliar
el escenario de mejoramiento de la calidad educativa mas alla de la educacién formal Basica, Primaria,
Secundaria y Media. La propuesta amplia su radar al optimizar recursos como los son el uso de dispositivos
tecnoldgicos entregados a los estudiantes con el fin de que puedan contar con las herramientas y los debidos
contenidos para el mejoramiento de la calidad educativa. Paralelamente, los docentes de las Instituciones
Publicas Oficiales también son sujetos protagdnicos ya que ellos son los llamados a liderar los procesos
educativos basados en el adecuado uso de las TIC; a través de actividades de entrenamiento para el debido
uso de las herramientas tecnologicas.



5. IDENTIFICACION Y ANALISIS DE ACTORES INVOLUCRADOS

5.1. Identificacion de participantes

Participante

Contribucion o Gestion

Actor: Departamental

Entidad: Guaviare

Posicion: Cooperante

Intereses o expectativas: Ejecutar las politicas con miras en
alcanzar las metas trazadas en su Plan de Desarrollo Departamental
Mejorar las condiciones de vida de la poblacion.

A través de sus secretarias de
educacién como entidad territorial
certificada es la encargada de
administrar el servicio educativo en
el municipio. Asi mismo, entidad
encargada de realizar la formulacion,
gestion y financiacién del proyecto.

Actor: Otro

Entidad: Fundacion Universidad del Valle

Posicion: Cooperantes

Intereses o expectativas: Aumentar disponibilidad de
infraestructura, dotacién e innovacion 6ptima en herramientas
tecnologicas.

Entidad propuesta para realizar la
ejecucion del proyecto

Actor: Otro

Entidad: Establecimientos educativos

Posicion: Beneficiario

Intereses o expectativas: Aumentar disponibilidad de
infraestructura, dotacién e innovacion dptima en herramientas
tecnoldgicas.

Mejorar el inventario de dotacion
escolar la cual contribuira al
mejoramiento de la calidad educativa

Actor: Otro

Entidad: Comunidad educativa (Padres de Familia, Estudiantes y
Docentes)

Posicion: Beneficiario

Intereses o expectativas: Contar con acceso efectivo a mejores
herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza
aprendizaje.

Apropiar adecuadamente las
herramientas tecnoldgicas y ejercer
veeduria del proyecto.

5.2. Andlisis de participantes

La gobernacion de Guaviare se propone como ejecutor del presente proyecto toda vez que cuenta con la
experiencia e idoneidad resumida en el siguiente cuadro:

El departamento del Guaviare a lo largo de los afios ha presentado, aprobado y ejecutado proyectos del
Sistema General de Regalias y en especial en el Fondo de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. A continuacion,
se relacionan los proyectos aprobados y ejecutados en este fondo por la Gobernacién:



Tabla 35. Idoneidad y Trayectoria de la Gobernacién en CTel

TOTAL
BPIN NOMBRE PROGRAMAPROYECTO ~ EJECUTOR ~ PEPARTAMENTO — )peoBADO
FINANCIADOR FCTel
Investigaciéon en relictos de bosque INSTITUTO
. . AMAZONICO DE
2013000100190 | COMO estrategia para generar bienes y | |\\ESTIGACIONES | GUAVIARE
servicios  ambientales en el : 4.789.840.000,00
departamento del Guaviare CIENTIFICAS -
SINCHI
Formacién de alto nivel en sus
. DEPARTAMENTO
2013000100187 capamdqdes de CTel del departamento DEL GUAVIARE GUAVIARE 2.145.183.879.00
del Guaviare
Desarrollo  tecnologico para el INSTITUTO
aprovechamiento  sostenible  de | AMAZONICO DE
2013000100137 | productos no maderables del bosque y | INVESTIGACIONES GUAVIARE 729.300.000.00
unidades  productivas en el CIENTIFICAS - DR
departamento del Guaviare SINCHI
Formacion de alto nivel para docentes | DEPARTAMENTO
2013000100304 | 101 4ovantamento del Guaviare DEL GUAVIARE GUAVIARE | 4 396 718.851,00
apropiacion social de la CTel a través
del fortalecimiento de las competencias | DEPARTAMENTO
2014000100025 | 1o 414 y escritoras en nifios y jovenes | DEL GUAVIARE GUAVIARE | 4 193 870.281,90
del departamento del Guaviare
Identificacion, validacion e
implementacion de paquetes INSTITUTO DE
tecnologicos mediante la transferencia FOMENTO Y
2016000100004 | de conocimiento y tecnologia en DESARROLLO GUAVIARE 19.426.584 512 31
empresa relacionadas con los focos | ECONOMICO DEL e
priorizados en CTel del departamento | GUAVIARE - IFEG
de Guaviare
disefio e implementacion de modelos INSTITUTO DE
de innovacién empresarial en sectores FOMENTOY
2017000100024 | estratégicos acordes a los DESARROLLO GUAVIARE
focos de CTel priorizados en el | ECONOMICO DEL 9.406.103.248,67
departamento de Guaviare GUAVIARE - IFEG
fortalecimiento  de  capacidades
instaladas de ciencia y tecnologia del
laboratorio de  salud  publica
departamental para atender | DEPARTAMENTO
2020000100080 | oy jmaticas asociadas con agentes | DEL GUAVIARE GUAVIARE | 6 000.000.000,00
biologicos de alto riesgo para la salud
humana en el departamento del
Guaviare

Adicionalmente la Gobernacion cuenta con un equipo humano idéneo para el desarrollo de las actividades
del presente proyecto.



6. POBLACION

Segun la ficha de la informacion poblacional del DANE, en la toma de decisiones de las ciudades capitales
titulada “Presentacion para la XVII cumbre de ciudades capitales — Censo 2018 — 2019, se presentan
algunos datos importantes que evidencian la relevancia en torno a la implementacidn y operacionalizacion
del ““FORTALECIMIENTO DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE A TRAVES DE LA
IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA EL DESARROLLO Y
MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD EDUCATIVA EN EL GOBERNACION DE GUAVIARE”.

6.1. Poblacion afectada

Segun cifras de la secretaria de educacion departamental, la matricula para el 2022 es de 18.289 en los
cuatro municipios del departamento y se encuentran divididos de la siguiente manera:

Total Municipio
Matricula
1809 Calamar

12777 SanJose
2905 El Retorno
798 Miiraflores
18289 Total

Fuente: Secretaria de Educacion Guaviare. 2020
6.2.Poblacion beneficiaria
La poblacion beneficiaria se estimé de la siguiente manera:

- Instituciones educativas que cuentan con el menor numero de terminales (tabletas y/o
computadores).

- Instituciones Educativas que cuenten con educacion basica

- Instituciones Educativas Oficiales

- Instituciones educativas que cuenten con conectividad a internet

- Elresultado de la identificacion de las terminales que cada institucion necesita haciendo el ejercicio
de restar a las terminales existentes el numero de matricula actual, tomando como linea base los
datos de la secretaria de educacion del departamento.

El resultado de la combinacién de esos criterios da una poblacién total beneficiaria de 3.997 estudiantes y
415 docentes distribuidos en 20 instituciones para un total de 4.412 beneficiarios distribuidos de la siguiente
manera:



—

MATRICU TOTAL
LA COMPUTAD | COMPUTAD TABLET
NOMBRE DE LA SEDE D?E:N BENEFICIA ORES DE OR'ES TA:;ET SA
RIA 5°A | ESCRITORIO | PORTATILES ENTREG
10° AR

;Ebﬁiﬁfﬁgliﬁaw DESARROLLO RURAL 50 773 30 40 20 733
I.E. MANUELA BELTRAN - SEDE PRINCIPAL 55 879 8 44 220 662
COL. JOSE CELESTINO MUTIS 48 677 0 50 300 375
SAN JORGE 7 30 0 0 10 27
L'\:JSI\T/IIAT\EECJISN EDUCATIVA ALFONSO LOPEZ 47 615 3 12 30 612
LA PAZ 4 25 0 0 0 29
COLEGIO SANTANDER 69 800 0 0 0 869
INSTITUCION INDIGENA PANURE 11 83 1 0 0 93
EL CARACOL 6 84 3 22 10 55
CANO BLANCO I 21 130 1 23 5 122
LATORRE GOMEZ 35 393 30 150 60 188
LA CRISTALINA 12 189 0 0 0 201
Liirﬁgli[\uo NARINO EL UNILL SEDE 13 147 20 3 20 112
NUEVA PRIMAVERA 6 64 0 0 10 60
I.E. LA PAZ - SEDE PRINCIPAL 11 97 0 0 0 108
SAN FRANCISCO i 5 28 0 0 10 23
I.E. LAS DAMAS - SEDE PRINCIPAL 10 125 33 30 40 32
CANO TIGRE 3 26 0 0 0 29
I.E. LAGOS DEL DORADO - SEDE PRINCIPAL 0 60 0 0 0 60
I.E. CANO TIGRE - CANO TIGRE 2 20 0 0 0 22

Fuente. Secretaria de Educacién Guaviare 2021

6.3 Localizacion Geografica

MUNICIPIO ZONA INSTITUCION NOMBRE DE LA SEDE
San José del URBANO I.E. CONCENTRACION DESARROLLO RURAL- I.E. CONCENTRACION DESARROLLO RURAL-
Guaviare SEDE PRINCIPAL SEDE PRINCIPAL
San José del
Guaviare URBANO I.E. MANUELA BELTRAN - SEDE PRINCIPAL I.LE. MANUELA BELTRAN - SEDE PRINCIPAL
San José del
Guaviare URBANO INST. EDUCATIVA JOSE CELESTINO MUTIS COL. JOSE CELESTINO MUTIS




San Jose del URBANO INST. EDUCATIVA JOSE CELESTINO MUTIS | SAN JORGE

Guaviare

San Joseé del URBANG INSTITUCION EDUCATIVA ALFONSO LOPEZ | INSTITUCION EDUCATIVA ALFONSO LOPEZ

Guaviare PUMAREJO PUMAREJO

San Joseé del INSTITUCION EDUCATIVA ALFONSO LOPEZ

Guaviare URBANO PUMAREJO LA PAZ

éi’;i?:fedel URBANO INSTITUCION EDUCATIVA SANTANDER COLEGIO SANTANDER

San José del URBANO - || \STITUCION INDIGENA PANURE INSTITUCION INDIGENA PANURE

Guaviare RURAL

San Jose del RURAL I.E. TRIUNFO Il EL CARACOL

Guaviare

San José del RURAL CARO BLANCO II CARNO BLANCO II

Guaviare

El Retorno URBANO LATORRE GOMEZ LATORRE GOMEZ

El Retorno RURAL I.E. ANTONIO NARINO EL UNILLA LA CRISTALINA

El Retorno RURAL I.E. ANTONIO NARINO EL UNILLA I.E. ANTONIO NARINO EL UNILL SEDE
PRINCIPAL

El Retorno RURAL NSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO | NUEVA PRIMAVERA

El Retorno RURAL INSTITUCION EDUCATIVA LA PAZ I.E. LA PAZ - SEDE PRINCIPAL

El Retorno RURAL INSTITUCION EDUCATIVA LA LIBERTAD SAN FRANCISCO I

Calamar RURAL INSTITUCION EDUCATIVA LAS DAMAS I.E. LAS DAMAS - SEDE PRINCIPAL

Calamar RURAL I.E. CARLOS MAURO HOYOS CARO TIGRE

Miraflores RURAL I.E. INDIGENA LAGOS DEL DORADO I.E. LAGOS DEL DORADO - SEDE PRINCIPAL

Miraflores RURAL INSTITUCION EDUCATIVA CARO TIGRE I.E. CANO TIGRE - CANO TIGRE

Fuente. Secretaria de Educacién Guaviare




7. OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS
7.1. Objetivo general

AUMENTAR CALIDAD EDUCATIVA EN LOS ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS OFICIALES DE
DEPARTAMENTO DE GUAVIARE.

7.2. Arbol de objetivos

Mejorar los resultados
en materia de calidad
educativa

Aumentar las
competencias para el
desemperio laboral

Mejorar las practicas
educativas del
departamento

Adecuado
aprovechamiento de
recursos académicos

Impactar
positivamente en las
necesidades de
informacion de la
comunidad

Aumentar
disponibilidad TIC en
las practicas
educativas en las
Instituciones Oficiales
del departamento

Procesos de
ensefianza mas
atractivos

Incrementar las
estrategias de
apropiacion de las TIC
y promocién de su uso
por parte de la
comunidad

AUMENTAR CALIDAD EDUCATIVA EN LOS ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS OFICIALES DE
DEPARTAMENTO DE GUAVIARE.

Disponibilidad de
recursos educativos
organizados para
promover un uso
eficiente de los
mismos

Aumentar las tasas de
seguimiento
académico de los
estudiantes publicos
oficiales

Aumento de
contenidos impresos y
digitales que faciliten
el uso de recursos
tecnolégicos para la
formacion

Mejorada capacidad o
seguimiento
académico




8. DIAGNOSTICO

Segun datos oficiales departamentales, en las Instituciones Educativas Oficiales se cuenta con el siguiente
inventario tecnoldgico:

Actualmente el numero de terminales en funcionamiento para uso educativo entre equipos de escritorio y
portatiles apenas llega a 3.702 computadores portatiles y 2650 tabletas, entendiendo que la matricula para
el afio 2021 en el departamento, segun el registro de la secretaria de educacion es de 18.289 estudiantes,
tenemos una relacion de 4,24 estudiantes por estacion, aun incumpliendo de la meta nacional para 2.021
correspondiente a dos (2) estudiantes por terminal.

El estado actual del Inventario evidencia la necesidad de adelantar un proceso de dotacion toda vez para la

calidad da la informacién que se maneja a través de las diferentes plataformas y en el Internet. Asimismo, el
numero de horas semanales promedio en las cuales se realizan actividades utilizando terminales de computo
y software educativo, es de apenas 1,81 horas y de 1,24 horas semanales; cuando se hace uso de la
television las instituciones educativas carecen de otros medios tecnoldgicos como aulas virtuales,
televisores, proyectores, camaras de video, equipos de sonido, entrenadores digitales y otros medios que
permitan ayudar en la modernizacion de las aulas de clase y ambientes de aprendizaje. Ademas las TIC
deben avanzar en el fortalecimiento de proyectos como: convivencia, educacion vial, educacion ambiental,
catedra para la paz, plan de lectura y escritura entre otros temas.

9. ANALISIS DE ALTERNATIVA DE SOLUCION AL PROBLEMA

9.1. Alternativas de Solucion

PASA A
NOMBRE ALTERNATIVA EVALUACION EVALUACIONES A REALIZAR
FORTALECIMIENTO DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
A TRAVES DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA LA Rentabilidad

IMPLEMENTACION DE PROGRAMAS INFORMATICOS PARA EL Sl
DESARROLLO Y MEJORAMIENTO DE LA CALIDAD EDUCATIVA EN EL
DEPARTAMENTO DE GUAVIARE

Costo - Eficiencia y Costo minimo

Adelantar procesos de capacitacion para mejorar las competencias estudiantiles

en las diferentes areas del conocimiento. NO N/A

9.2. Descripcidn de la alternativa de solucion

El Covid-19 ha generado grandes desafios y transformaciones significativas en diferentes campos del
conocimiento como la investigacion, el medio ambiente, la ciencia, la medicina, la politica, la educacion, entre
otras. Algunos de estos cambios se revertiran al terminar la crisis sanitaria y otros permaneceran como
cambios estructurales que reinventaran nuestras formas de relacionarnos, de comunicarnos, de aprender,
de comprar, entre otros factores.



En el caso de la educacién se evidencian cambios relacionados con la ruptura de espacios presenciales de
aprendizaje, la flexibilizacion de los contenidos y horarios, la busqueda constante por acceder a diversos
recursos educativos, la necesidad de generar nuevas didacticas y formas de evaluacién que se vuelven un
reto permanente para las instituciones educativas, familias y estudiantes.

Actualmente, con diferentes esfuerzos de dotacién relacionada con terminales portatiles, recurso que permite
que los estudiantes a quienes se les asignan estos equipos tecnolégicos tengan acceso a los recursos
pedagdgicos creados en el pais para continuar con su proceso de formacién. Sin embargo, esta cobertura
limitada en cuanto equipos genera un reto para que la administracion municipal optimice las inversiones y
busque impactar a mayor numero de estudiantes con la disponibilidad de terminales. Es por esta razon que,
se propone entregar 4.412 Herramientas tecnolégicas (Tablets) como componente del proyecto.

Los avances de la cuarta revolucion industrial han permitido la creacidn de tecnologias digitales emergentes
como la realidad virtual, computacion en la nube, realidad aumentada, libros digitales, entre otros, que
habilitan la transformacion de las practicas de aprendizaje (Banco Interamericano de Desarrollo-BID, 2016).

En este sentido los computadores y Tablets (entendidas como herramientas tecnoldgicas méviles para el
aprendizaje) junto al uso de nuevas tecnologias como la robdtica, la gamificacion y la realidad aumentada
permiten el desarrollo de competencias del siglo XXI como la comunicacion y resoluciéon de problemas
(Ripani & Alonso, 2016). Se han convertido en iniciativas que buscan innovar en los ambientes escolares y
en el mejoramiento de la calidad de la prestacion del servicio educativo con el uso y aprovechamiento de la
tecnologia.

Razdn por la cual el uso de las Tablets para educar, se convierten en el dispositivo tecnoldgico ideal para el
desarrollo del presente proyecto. Ya que a través de ellos se podra apoyar y facilitar la planeacidn por parte
de los docentes y hacer mas motivadora las clases para estudiantes, ademas tienen muchas ventajas como:

e Sustitucion de los libros por un formato mucho mas ligero y transportable.

e Sirven de apoyo a los sistemas tradicionales abriendo un mundo de posibilidades.

e Captan la atencion de los estudiantes, favorece la motivacién en la comprension de los temas,
incluso mejorando la memoria visual.

e Permite a los docentes programacion de clases mas interactivas.

¢ Introducen la gamificacion en el entorno escolar, permitiendo un modelo de ensefianza mas ludico y
entretenido.

e Facilitan una mayor flexibilidad en el aula, favoreciendo un aprendizaje mas personalizado a las
necesidades de cada estudiante.

e Mejoran las competencias referidas a la busqueda de informacién o el manejo de las TIC de los
estudiantes.

e Ofrecen posibilidades muy interesantes para el alumnado con necesidades especiales para las
cuales se pueden programar contenidos totalmente personalizados en los formatos que necesitan.

Adicionalmente, estas tecnologias facilitan la conformacion de entornos de aprendizaje inteligentes
centrados en el alumno que permiten, a través de la tecnologia, brindar una mayor flexibilidad, efectividad,



adaptacion, motivacion y retroalimentacion para el alumno (Unesco, 2019). En este tipo de entorno se facilita
plantear y desarrollar el enfoque de educacion STEM (por sus siglas en inglés, Ciencia, tecnologia, ingenieria
y matematicas), y la aplicaciéon de estrategias de aprendizaje basadas en problemas y estrategias de
ensefianza centradas en el estudiante (Alcibar & Monroy, 2018).

En conclusion, los dispositivos tecnologicos, entre ellos las Tablets, se han convertido en una herramienta
principal de trabajo en el ambito académico, tanto en entornos presenciales como a distancia y/o virtuales;
de ahi la necesidad de seguir ofreciendo herramientas tecnoldgicas atractivas, ligeras y portatiles para los
estudiantes.

En el marco de esta coyuntura, consideramos importante aportar a la dinamizacion de estos cambios y retos
e impactar la educacion de los municipios, desde diferentes frentes, generando herramientas y estrategias
que faciliten la incorporacion a estas nuevas realidades desde el proceso educativo, el bienestar colectivo,
la prevencion de enfermedades y el mejoramiento de la calidad de vida.

Ante este contexto, desarrollamos una propuesta que integra las siguientes iniciativas:

1. Generar un espacio confiable de consulta donde estudiantes y maestros encuentren de forma
intuitiva y efectiva los contenidos propuestos para sus areas del conocimiento. Para ello, se
desarrollara un repositorio de materiales educativos organizados por &rea, grado y unidad
tematica.

2. Adicionalmente, se desarrollard una comunidad virtual de construccion colectiva de aprendizajes
donde los maestros compartan sus experiencias pedagogicas innovadoras, recursos educativos y
también problemaéticas en torno al aprendizaje. Lo cual permitira la consolidacién de una estrategia
de entrenamiento para el uso de las herramientas tecnologicas.

3. Desarrollar habilidades bésicas en el uso y apropiacidn de los recursos tecnoldgicos y digitales de
la comunidad educativa del departamento mediante el acceso a tutoriales dinamicos (formato
video) y manuales de uso (formato PDF) para que de esta manera se optimice el uso del repositorio
de materiales educativos.

4. Entrega de Tablets de alta calidad y adecuadas al desarrollo de las actividades académicas, las
cuales contribuiran a promover el intercambio de conocimientos, ideas, datos, informacion lo cual
promovera la conformacién entornos de aprendizajes centrados en el alumno a través de una mayor
flexibilidad, efectividad, adaptacién y motivacion no solo para los estudiantes sino para los docentes.

5. Usar herramienta tecnoldgica de Ultima generacion orientada para que los docentes de las
Instituciones Educativas Oficiales consoliden la cultura de evaluacién dinamica de la ensefianza
permitiéndoles asi contar con informacién detalladas sobre los avances de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje. Informaciéon que servira para la generacion de nuevas acciones de
docencias que permitan superar las dificultades identificadas.



9.3. Cadena de valor

Objetivos especificos

Producto (bienes y servicios)

1. Aumentar disponibilidad TIC
en las practicas educativas en
las Instituciones Oficiales del
departamento

Actividades

1.1.1. Adquirir el servicio de una plataforma
tecnoldgica para  gestionar  contenidos
educativos que brinde soporte a las actividades
del proyecto.

1.1.2 Cargar y validar el funcionamiento en la
plataforma 'y sus recursos segun los
requerimientos del proyecto.

2. Incrementar las estrategias
de apropiacién de las TIC y
promocion de su uso por parte
de la comunidad

1.1.3 Realizar evento de lanzamiento presencial
para los docentes de las Instituciones
Educativas Oficiales.

2.1.1. Dotar y entregar las terminales (Tablets)
de acuerdo a las necesidades del
departamento.

2.1.2 Elaborar manuales de uso que orienten el
uso de las herramientas digitales y los
contenidos educativos.

2.1.3. Elaborar videos tutoriales que orienten el
uso de las herramientas digitales y los
contenidos educativos.

3. Aumentar las tasas de
seguimiento académico de los
estudiantes publicos oficiales

2.1.4 Implementar plan de apropiacién de la
plataforma y contenidos.

3.1.1 Hacer uso de una herramienta tecnolégica
que posibilite a los docentes contar con
informacion detalladas sobre los avances de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje

3.1.2 Realizar el apoyo a la supervisién del
proyecto




9.4. Metodologia de las actividades
9.4.1 METODOLOGIA OBJETIVO 1

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE PRODUCTO )
PRODUCTO 1.1. AMBIENTES DE APRENDIZAJE PARA LA EDUCACION INICIAL PREESCOLAR,
BASICA'Y MEDIA DOTADOS.

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD:
ACTIVIDAD 1.1.1. ADQUIRIR EL SERVICIO DE UNA PLATAFORMA TECNOLOGICA PARA GESTIONAR
CONTENIDOS EDUCATIVOS QUE BRINDE SOPORTE A LAS ACTIVIDADES DEL PROYECTO.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Se propone la unificacién de las soluciones tecnolégicas en una plataforma que soporte los diferentes
contenidos para el uso de las herramientas tecnologicas que buscan una gran transformacion de las
comunidades académicas priorizadas. En este contexto se requiere que la plataforma preste el servicio de
soporte a los siguientes actores:

= Coordinadores: responsable de coordinar de manera integral la definicion y prestacién de los
programas.

= Docentes: responsables de impartir el conocimiento tanto a nivel interno como externo y del
seguimiento a los clientes/usuarios para el desarrollo exitosos de los programas.

= Disenadores: responsable de la virtualizaciéon de las tematicas definidas por el coordinador y
estructuradas por €l y el docente.

= Community manager: responsable de la administraciéon de la plataforma LMS, lo cual incluye
administraciéon de perfiles de acceso, de las tematicas, usuarios y de la disponibilidad de la
plataforma tecnoldgica de acuerdo con los estandares de servicio definidos; ademas de ser el primer
contacto para atender sus inconvenientes, comentarios y/o inquietudes.

= Centro _de Control Operativo: soporte administrativo, soporte técnico de primer nivel, soporte
académico basico, comunicacion con los estudiantes para el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

= Usuario/ Estudiante: clientes/usuarios externos de la plataforma.

1 ALCANCE:

Se alquilara el servicio de una plataforma tecnolégica enlazada a un servicio off — line para gestionar
contenidos educativos curados y de alta calidad en las areas basicas de aprendizaje (Matematicas, Espafiol,
Ciencias Sociales y Ciencias naturales) con contenidos que cumplen, los parametros establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional y los DBA, y que adicionalmente brinde soporte a las actividades
contempladas en el marco del proyecto. Esta plataforma permite cargar recursos de aprendizaje; programar
contenidos y actividades para los diferentes tipos de usuarios, establecer mecanismos de evaluacion, alojar



comunidades, crear roles para diferentes tipos de usuarios, procesar informacion y generar informes y
disponer de herramientas de comunicacidn entre los usuarios.

REQUERIMIENTOS MiNIMOS DE OPERACION
1.1.1.1 CONTENIDOS
o PUBLICACION:

La plataforma debe permitir la publicacién de los cursos que se han creado previamente; ademas, habilitar
la publicacion de unidades aprendizaje. En su operacion debe ser compatible con contenidos virtuales
desarrollados en:

Ms Office.

HTML.

PDF.

SCORM 1.2.

AICC

HTML5

X-api o Tin Can API.

VVVYVYVYVY

Se realizara la importacion de cursos o unidades de aprendizaje que estén hechos en lenguajes estandar.
Es necesario tener en cuenta que cuando se cree un curso el sistema debe tener como minimo la siguiente
informacion:

» Curso

> Area

» Tema

Debera permitir ver los cursos a los administradores, tutores/docentes y otros roles del sistema como lo
visualizan los usuarios del curso, esto quiere decir que no tienen que salir de la plataforma y entrar
nuevamente con rol de estudiante. Asi como la configuracion de la ruta académica en el calendario; creacion
de evaluaciones y la calificacion de estas para dar retroalimentacion a cada cliente/estudiante. Por ultimo,
debe permitir embeber contenido de otras fuentes como, por ejemplo, YouTube, Vimeo y SlideShare.

La plataforma contara con varios campos que faciliten la busqueda de los cursos o contenidos teniendo en
cuenta tanto los contenidos habilitados como los no habilitados.

o COMUNIDADES DE APRENDIZAJE:

Este espacio permitira la creacidn, dinamizacion y consolidacion de comunidades asociadas al proyecto. La
plataforma de soporte de las comunidades permitird su creacion y administracion y el desarrollo de
actividades como: inscripcidn, invitacion a participantes, propuesta de temas de discusion, entre otros. Los
usuarios de la comunidad pueden interactuar mediante muro, foro y blog.



Las comunidades contaran con funcionalidades que les permiten intercambiar documentos de apoyo como:
PDF.

Excel.

Word.

Presentaciones.

Videos

Enlace

Lecciones aprendidas

Galeria de imagenes

VVVYVVVVY

o PROGRAMACION DE CONTENIDOS:

La plataforma tendra un ingreso dinamico por iconos de categoria a cada item de acuerdo con las
especificaciones del proyecto educativo y el publico al que estan dirigidos.

Debe permitir la importacion y publicacién de por lo menos los siguientes tipos de contenidos:

Unidades de aprendizaje.
Contenidos de Microsoft Office.
Videos.

Mp3

Encuestas.

Evaluaciones.

Tareas

Ofras.

VVVVVVVYY

Segun las necesidades de los diferentes usuarios se realizara la creacion, modificacion, deshabilitacién,
habilitacién y eliminacion de un curso. Por lo menos se le asignara a un curso uno o varios tutores/docentes.
Se dispondra de herramientas que facilitaran la creacién de citas para las clases y que estas queden
registradas en el calendario de cada usuario.

o SEGUIMIENTO A LA CALIDAD DE LOS CONTENIDOS

La plataforma permite realizar seguimiento y encuestas en linea, tener plantillas estandar de evaluaciones
como:

» Falso o verdadero.

» Seleccion maltiple.

» Seleccion Unica.

» Valoracidn de preguntas abiertas.

La plataforma permite que al finalizar las evaluaciones o quizas se les presenten los resultados a los usuarios.
Para la gestion de los resultados permite importar y exportar las calificaciones y las encuestas como minimo
a Excel y/o Word o software equivalente.



Todas las actividades académicas realizadas a través de la plataforma se deben extraer de la misma por
parte de los usuarios, docentes o estudiantes, debido a que esta no es de soporte 0 almacenamiento
permanente, por lo tanto solo se garantiza durante la vigencia del proyecto.

o ADMINISTRACION DE USUARIOS Y ROLES.

ESTRUCTURA: La plataforma contara como minimo con los siguientes roles:

o

(@)

o

o

Super Administrador: lider del proyecto encargado del comportamiento general del campus
virtual, desempefio de plataforma, gestion de cursos y usuarios y gestion de tickets e
incidencias.

Administrador: encargado de la administracion de los usuarios y contenidos, responsable
del buen funcionamiento de la plataforma y solucién de problemas técnicos de 2° nivel, entre
otras funciones.

Coordinador: encargado de la planeacion y el seguimiento académico de los eventos.
Docente / Tutor / profesor / instructor: responsable de la orientacidn del estudiante, realiza
seguimiento al desarrollo de las actividades de aprendizaje y elabora informes entre otras
funciones.

Usuario/_Estudiante desarrolla las diferentes actividades de aprendizaje, participa e
interactla con la plataforma.

Acudiente: revisa el desempefio (Reportes) de los estudiantes a su cargo.

INFORMACION DE LOS ROLES: La plataforma debe contar como minimo con los siguientes campos para
la creacion y registro de los roles:
Nombres.

Apellidos.

E-mail.

Usuario.

Contrasefia

Direccion

Ciudad

Fecha de nacimiento
Institucién Educativa Oficial

VVVVVVYYY

La plataforma permite que el usuario modifique como minimo los siguientes campos de la informacién

personal:
>
>
>
>
>

Nombres.
Apellidos.
Correo.
Usuario.
Contrasefia.

RECONOCIMIENTOS



e La plataforma contard con una herramienta de reconocimientos o insignias que permite premiar o
destacar las habilidades o conocimientos adquiridos por los usuarios.

e ElImodelo de reconocimientos o insignias podréa ser parametrizable segun el plan de reconocimientos
fijado por el proyecto educativo.

o DOCUMENTACION

Permitira habilitar una visita guia para facilitar el uso por parte del usuario, la navegacion en la misma y el
acceso a contenidos contard con manuales de ayuda en linea para los roles:

» Coordinador

» Docente / Tutor / profesor / instructor.

» Usuario final o0 alumno.

o OTROS REQUERIMIENTOS FRENTE A ROLES Y USUARIOS:

La plataforma debe permitir la creacion de maultiples roles para los usuarios. A cada uno de los roles se les
deben permitir realizar la configuracion de permisos de acuerdo con las necesidades. Cuando se realice un
cambio o configuracion a cualquier rol, el sistema podra guardar la configuracion y aplicarlo a las personas
que pertenezcan a este. Se podra habilitar para que un usuario tenga dos (2) o mas roles a la vez. Es
necesario que cuente con un procedimiento que permite tanto la creacion, modificacién, deshabilitacion,
habilitacién y eliminacién de los diferentes roles.

Creacion: La plataforma permite la creacién de usuarios teniendo como parametro el cumplimiento de
requisitos previos tales como la inscripcion en portales definidos por parte de la Gobernacién. La plataforma
permite al administrador y/o al coordinador académico, la creacion de usuarios uno a uno y también cargarlos
en archivo por lotes. Cuando se creen los usuarios por lotes la plataforma permite que desde el archivo se
le defina al usuario un rol.

Modificacion: Permitir la habilitacion, deshabilitacion y/o eliminacién de los usuarios de acuerdo con las
reglas por la Gobernacion.

La plataforma permite la eliminacion de usuarios uno a uno y también por lotes.

La plataforma enviara por correo electrénico de notificacion a un usuario en el momento de su creacion y/o
modificacion de estado.

En la plataforma, la informacion minima enviada sera:

o Nombre usuario.

o Contrasena.

o Direccion URL de acceso.

o0 La plataforma permitira que el usuario programe sus actividades en el calendario.

o ADMINISTRACION DE INFORMACION Y COMUNICACION.
La plataforma contara como minimo con las siguientes funcionalidades de comunicacion:

0 Foros de discusion.
o Chat.



Correos electrdnicos.

Agendamiento de eventos virtuales y presenciales.
Anuncios.

Muro

O O oo

Foros: La plataforma permite la creacion, configuracion, deshabilitacion, habilitacion y eliminacién de los
diferentes foros de discusion, dentro de un foro de discusion se adjunten archivos y visualizar los comentarios
realizados por los usuarios. Debe permitir realizar comentarios sobre el comentario de otros usuarios. La
plataforma permitira la creacion, configuracion, deshabilitacion, habilitacion y eliminacion de foros por curso
ylo grupos.

Notificaciones, mensajes y anuncios: La plataforma contard con la funcionalidad de envi6 de
notificaciones por parte de un tutor y/o administrador mediante correos electronicos al buzon de los usuarios
de un curso. Como minimo contar con los siguientes campos:
» Para.
» De 0 enviado por.
» Asunto
» Descripcion o mensaje. (con editor HTML)
» Adjuntar documento.
Las notificaciones podran enviarse a usuarios especificos o de forma masiva, segun su estado dentro del
curso o mediante archivo plano; como una de las funcionalidades se podra programar el envio de correos
electrénicos con el fin de dar alertas sobre retrasos y/o inactividad por parte de los usuarios/estudiantes y/o
tutores.
Permitira:
e Elintercambio de mensajes internos entre los diferentes roles.
e Tener la informacion de correos enviados, correos recibidos y ademas permitir la eliminacién de
estos.
e Contar con la opcién de anuncios informativos para todos los usuarios de la plataforma o para un
curso en especial.
e Facilitar informacion y avisos de los diferentes cursos sin salir de esta.

o ADMINISTRACION DE REPORTES Y ESTADISTICAS

La plataforma permitira la generacién de reportes tales como:
Avances generales del curso.

Avance del usuario por médulo.

Avance del usuario en el curso.

Participacion en foros.

Comentarios en foro

Verificacion del cumplimiento de los ejercicios.
Cumplimiento de actividades.

Conexiones en el dia, semana, mes.

NUmero de usuarios por curso.



e Mensajes intercambiados por medio de la plataforma.
e Compilacién de resultados de evaluaciones de cada usuario como resultado de las actividades.
e Tiempo empleado en los mddulos del programa, respuestas, desercion, etc.

La plataforma permite la exportacion de los reportes, o, estadisticas a formatos como Excel, Word o formato
similar para poder consolidar la informacién. Los usuarios/estudiantes podran ver su avance a lo largo de los
diferentes modulos o unidades, filtrar los reportes y/o estadisticas en tiempo real de acuerdo con el
seguimiento y control tanto de los clientes como de los tutores responsables de los cursos o tematicas

La plataforma permitiré realizar reportes de su estado en tiempo real, haciendo referencia a sus categorias,
con sus respectivos cursos, actividades, usuarios, y estado de estos. El reporte de estado de la plataforma
se podré filtrar por periodos de tiempo de acuerdo con la necesidad. Adicionalmente, podran tener un reporte
de toda la gestion de soporte e incidencias.

La plataforma permitira un reporte de seguimiento al comportamiento de la infraestructura en la cual se
encuentra alojada. Existira un reporte de seguimiento a la concurrencia y comportamiento de los usuarios en
la plataforma.

o OTROS REQUERIMIENTOS GENERALES.

La plataforma debera ser accesible por via Web por los menos con los navegadores/ browsers mas
conocidos como lo son:
o Microsoft Edge en adelante
Firefox 5.0 en adelante
Chrome 5.0 en adelante
IOS 10 en adelante
Android

O O 0O

La plataforma permitira la configuracién de la interfaz de por lo menos dos (2) idiomas por usuarios.
o Espariol.
0 |Inglés.
La interfaz de la plataforma sera facil e intuitiva para todos los roles.
La arquitectura de la plataforma seré escalable.
La plataforma contara con un directorio de usuarios y correos electrénicos.
La plataforma permitira:
e Lacreacidn y publicacion de la descripcién o programa del curso.
e Realizar agendamiento, programacion y convocatorias a eventos presenciales y virtuales.
e Integrarse con herramientas de clase virtual como tipo Zoom o equivalentes; siempre y cuando que
cumplan con el estandar LTI.

o HOSTING.

Para la correcta operacion de la plataforma, se requiere de un hosting con unas caracteristicas técnicas que
garanticen y soporten el nimero de usuarios requeridos por el proyecto. Inicialmente, el proveedor



garantizara este servicio, debido a que la entidad no cuenta con la infraestructura tecnoldgica para su
operacién. Teniendo en cuenta condiciones como: Nivel de servicio minimo del 99%; Nivel de concurrencia
del 20%;

Operacion monitoreada y soportada 7X24. Se requiere definir qué herramienta de monitoreo UPTime maneja
y su propuesta para dar acceso al administrador de la Entidad para realizar procesos de verificacion. Contara
con plataforma de mesa de ayuda remota para los reportes de servicio y acuerdos de niveles de servicio.

El servidor debe tener como minimo las siguientes caracteristicas:
Procesamiento -Procesador Intel XEON e5- 2650 D2.08 GHZ
Memoria — 32 G RAM

Almacenamiento -2 T

Sistema operativo — LINUX CENTOS -V 7.1810

Se requiere:

Lenguaje de programacion: PHP
Servidor de Aplicacién: Apache
Manejador de bases de Datos: MySQL

Dependiendo de la version de Moodle dependeran las versiones de esos servicios
Preferiblemente la ultima versién del sistema operativo Linux

El servicio se prestara por un afio. Paralelamente durante la ejecucidon del proyecto, se realizara una
instalacion local en los servidores de la Gobernacion para el uso de la plataforma de forma local. La entidad
debe contar con la infraestructura requerida para el correcto funcionamiento del sistema.

o REQUERIMIENTOS DE DISENO GRAFICO

La plataforma sera un canal de comunicacién que aprovecha el concepto gréfico, la multimedia y las
herramientas de la denominada Web 2.0. De ahi la importancia de la distribucion de los elementos graficos
y de la disposicion adecuada de las opciones de navegacion.

La plataforma soporta la ubicuidad, su interfaz se adapta a los diferentes dispositivos (Smartphone, Tablet
ylo computador) que puedan ser utilizados por los usuarios para acceder a los contenidos de alta calidad y
comunicacién facilitando asi el desarrollo y participacién en los mismos.
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Tabletas

Procesador I3 de 1.6
GHz

4 GB de RAM

500 GB de espaocio
en disco (50 GB
libres)

Tamafio minimo de
panialia 15"

Resolucion de
pantalia 1920 x 1080

Ubuntu 1604 1t

Procesodor I3 de 1.6
GHz

4 GB de RAM

500 GB de espacio
en disco (50 GB
libres)

Tomano minimo de
pantalia 15"

Resolucion de
pantalic 1920 x 1080

Mac OS 10.12
(Sietra) o posterior

Procesador 13 de 1.6
GHz

4 GB de RAM

500 GB de espocio
en disco (S0 GB
libres)

Tamanio minimo de
paontalla 15"

Resolucion de
pantalia 1920 x 1080

105 11.X o posterior  Android éX o posterior

Procesador ABX
2 GB de RAM

32 GB de espacio
libre en disco

Acceso a Apple Store

Resolucion de
pantalla 1280 x 800

Procesador dual de
1.6 GHz

2 GB de RAM
32 GB de espacio

libre en disco

Acceso a Google
Play

Resolucion de
pontalia 1280 x 800

Windows 10

Procesador I3 de 1.6
GHz

2 GB de RAM
32 G8 de espacio
libre en disco
Acceso a Microsoft
Store

Resolucion de
pontalia 1280 x 800

La plataforma permite la consulta de los materiales teniendo en cuenta unas condiciones: visuales, auditivas,
fisicas, cognitivas, neurolégicas y del habla dptimas.

o SEGURIDAD
% SEGURIDAD DE PLATAFORMA

Optimizacion y hardening de componentes: Para el desarrollo de los sistemas de informacion cualquiera que
este sea se requiere que el proveedor presente las guias que considera necesarias en el proceso de
hardening o aseguramiento de servidores, y/o servicios a instalar, sin ser los Unicos casos:

Aseguramiento de bases de datos.

Aseguramiento de servicios Web, si son requeridos.

Aseguramiento de servidores de aplicaciones.

Aseguramiento de Sistemas Operacionales.

En el debido caso que no se requiera ninguna guia o no la posee, el proveedor garantizara

que ninguna de las reglas de hardening de la organizacion deban cambiarse, refiriéndose

exactamente a:

e Cambio en los privilegios de acceso.

e Cambio en los privilegios de usuario.

e Cambio en las configuraciones existentes de servicios o servidores.

e Cambio en las configuraciones de seguridad de los elementos de control de la
organizacion.
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Pruebas de Intrusidn: Es necesario que se realicen una vez entregada la aplicacion pruebas de
intrusién del mismo software por parte de la Gobernacién y por parte del proveedor, de tal manera
que se garantice el cumplimiento de los requerimientos de seguridad, en caso de encontrar fallas de
seguridad el proveedor garantizara que estas sean corregidas y realizara una reprueba para la
misma, mientras sea el proceso de entrega por parte del proveedor. Describir los esquemas



propuestos para la restauracion de contenidos, frecuencia de estos, lugar de almacenamiento (Debe
ser distinto al sitio de produccion, pruebas y calidad).

De igual manera, se deben adelantar las pruebas de andlisis de vulnerabilidades sobre el micrositio,
anexando las certificaciones que indiquen las condiciones de desarrollo seguro del mismo.

o SEGURIDAD DE APLICACIONES.
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« Autenticacion y datos de entrada:

La plataforma cuenta con un sistema propio de autenticacion que permite restringir el acceso a los usuarios
que no han ejecutado el proceso de ingreso al sistema. El usuario cuenta ademas con acciones asignadas
a su rol. En la plataforma los roles estan definidos por Grupos, Permisos, Usuarios y Acciones, con lo cual
se autorizara su acceso a las funcionalidades disponibles en la misma.

« Cifrado de datos:

La contrasefia esta cifrada utilizando uno de los algoritmos de encriptacion mas comunes y poderosos
llamado md5 o hash y guardada en la base de datos. Es posible configurar las caracteristicas necesarias
para tener un esquema fuerte de contrasefia como: caracteres especiales y tamafio minimo indicado.
También se puede definir un nimero de intentos maximos de autenticacion después del cual el usuario sera
inactivado, su sesion destruida y solo el administrador lo podra habilitar nuevamente; o excluir caracteristicas
de la contrasefia como por ejemplo utilizar el login como la misma contrasefia.

« Accesos:

La plataforma solamente permite a los usuarios administrar los datos de cursos y grupos y todas las
interacciones relacionadas con la aplicacion. No permite a los usuarios cambiar informacién de la
configuracion de esta, ni de los servicios utilizados. Ademas, por seguridad, el usuario de Base de Datos
(BD) es un usuario que solamente tiene privilegios sobre la misma, en ningun caso este usuario es el stper
administrador del motor BD. No existen usuarios con cuentas por defecto, ni en la aplicacién ni en la
infraestructura.

+» Mensajes de error:
En caso de error, la plataforma indicara al usuario que ha ocurrido una falla, mas no vera ninguna informacion
que indique datos de la plataforma o del servidor. Internamente se envia un e-mail automatico al personal de
soporte, el cual contendré toda la informacién necesaria para evaluar y corregir el error.

+ Mecanismos de autenticacion externos (LDAP):

La plataforma soporta mecanismos de single sign on (SSO) LDAP (OpenLDAP y Directorio Activo) para evitar
a los usuarios tener que autenticarse varias veces en cada una de las demas aplicaciones del Cliente que



manejen este tipo de mecanismos. Para esto es necesario definir una VPN entre los servidores donde se
encuentre instalada la plataforma y el servidor donde se encuentre el LDAP o el mecanismo necesario.

¢ Seguridad en el navegador:

En el momento de ingreso a la aplicacion el navegador podra guardar la contrasefia, potencialmente es
posible configurar la plataforma para que no permita recordar estos datos en el navegador del usuario.
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« Registros de auditoria:

La plataforma tiene registros de auditoria que permiten registrar las fechas, eventos y usuarios que realizaron
alguin cambio sobre la aplicacion. En el servidor también se contaran con logs que registran los cambios a
nivel de servicios a traves de los archivos de logs del sistema operativo, el motor de base de datos y de cada
una de las aplicaciones que hacen parte de la plataforma.

+» Interfaces de administracion (Parametrizacion):

Las interfaces de administracion de la plataforma se encuentran habilitadas solamente para los usuarios que
cumplan con los permisos requeridos para ingresar a esta seccién. Estas interfaces permiten modificar la
informacidn que hace parte de la definicién basica de diferentes madulos de la plataforma (Parametrizacion).

1.1.1.2 ACOMPANAMIENTO

La metodologia de implementacion y acompafiamiento para asegurar la puesta en marcha de la plataforma
de acuerdo con el modelo educativo se compone de las siguientes actividades:

Identificacién, entendimiento y aprobacién de las especificaciones.

Adecuacion de interfaz grafica de la plataforma acorde al proyecto educativo.

Configuracién de los requerimientos funcionales.

Creacion de los roles minimos descritos en la estructura de usuarios y roles.

Realizacién de los desarrollos requeridos para garantizar la integracion, en caso de ser necesarios.
Ejecucidn de pruebas de usuario.

Realizacién de pruebas de verificacion, validacion e integracidn con los sistemas de la entidad, en
caso de requerirse

Formacién sobre el uso de la plataforma a los diferentes roles.

9. Realizacion de seguimiento a la estabilizacion y consolidacién del modelo.
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De igual forma como producto de esta actividad, se debe elaborar manual de uso técnico y pedagogico que
orienten de manera sencilla y completa la administracion, actualizacion de contenido y uso del micrositio.



1.1.1.3 OPERATIVIDAD DE LA PLATAFORMA

Partiendo de la creacién de una comunidad en donde los docentes del departamento podran compartir
experiencias y recursos pedagdgicos, con el fin de crear sinergias y trabajo colaborativo que en un proceso
constante de entrenamiento para el debido uso de las herramientas tecnoldgicas lo cual redundara en buenas
y mejores practicas pedagogicas en el aula. Es necesario que el administrador de este sitio web, cuente con
las especificaciones técnicas y pedagdgicas que le orienten en su funcionamiento y manejo.

Este manual de usuario es de gran importancia, ya que no todas las personas cuentan con un nivel
tecnoldgico avanzado, es por esto, que gracias a la creacién de este tipo de contenidos que contienen
informacion clara y concisa se podran aclarar muchas dudas sobre el producto que se entregara.

Contara con un apartado técnico en donde se especificara desde los requisitos previos, la estructura,
lenguaje de programacién, formatos del contenido compatible, hasta el paso a paso de la actualizacion de
los recursos de entrenamiento ya sea para cargar o retirar contenidos, como agregar o quitar una opcion de
navegacion y actualizacion del disefio del sitio (cabezote, colores, fuentes, etc.), asi como los manuales de
instalacion de la plataforma en los servidores. En el apartado pedagdgico, se tendran aspectos de enfoque
del sitio, tematicas especificas de acuerdo con las opciones de navegacién, como realizar la carga de
informacion, actualizacién y edicién de esta por parte de los docentes.

Su elaboracion sera en formato PDF, para visualizarse, descargar o imprimir desde cualquier herramienta
tecnoldgica que brinde orientacidn en los siguientes aspectos:
- Técnicos: Requisitos previos, estructura, formatos compatibles, carga y descarga de contenido,
actualizacion de disefio y agregar o retirar opciones de navegacion.
- Pedagdgicos: Objetivo del sitio, distribucién de los contenidos segun sus tematicas, carga, descarga
y actualizacién de contenido y que contenidos requieran permisos para publicacion.
- Definicion de roles y accesos al sitio
- Glosario.

Todos los docentes beneficiarios del proyecto (415) podrén participar de la plataforma
MICROSITIO

Los micrositios son considerados espacios web utilizados para afiadir diversidad de informacion enfocada a
un fin especifico, estos sitios pueden estar o no vinculados a un sitio o0 pagina Web principal y se pueden
retirar del servidor o espacio donde estén alojados cuando ya no se requiera mas su informacion, o, haya
cumplido el objetivo para el que se creo.

Una de las grandes ventajas de este micrositio es que, al ser una estructura pequefia, es de facil acceso y
administracion, por lo tanto, no se requerira de un experto que realicé la actualizacion constante del material
que se envié por parte de los docentes, adicionalmente podra enlazarse a cualquier pagina web
(Gobernacion, Secretaria, etc.) de manera facil.
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Este espacio permitira incorporar una buena cantidad de imagenes, datos infograficos o videos, lo cual
permite que sea una herramienta 6ptima para potencializar el entrenamiento colaborativo entre los docentes
mediante diferentes alternativas como intercambio de experiencias pedagogicas, foros, compartir recursos
pedagagicos, entre otros, lo que redundara en la diversidad de practicas académicas dentro y fuera de las
aulas.

A continuacién, se indicaran aspectos técnicos del micrositio:

e Se tendra una pagina de inicio en donde se visualice:

- Cabezote con imagen y objetivo del sitio.

- Barra de herramientas con opciones de navegacion.

- Principales noticias y actualizaciones.

- Punto de contacto para el envio de los contenidos (experiencias pedagdgicas, recursos, etc.) por
parte de los docentes al administrador del sitio, en donde el remitente deberé aceptar las condiciones
de seguridad para proteccion de datos personales y autorizar la publicacién del contenido enviado.

elas paginas auxiliares estaran cargadas con la informacion segun las opciones de navegacion
determinadas.

e Estara disefiado en lenguaje HTML.

o E| servidor para alojar el micrositio puede ser una de las siguientes opciones: Servidor Apache, Nginx o
GWS.

Se requerira de un administrador designado por parte de la gobernacion de Guaviare para que realice las
respectivas actualizaciones, el cual contara con el manual de uso para el desarrollo de esta actividad.

Resultados
- Plataforma elaborada
- Estructura del micrositio con la definicion de la pagina de inicio, paginas auxiliares y opciones de
contacto.
- Creacion del micrositio con plantillas creativas y sencillas de administrar.
- Carga del micrositio en servidor o espacio acordados para su alojamiento.
- Pruebas de funcionalidad.

Medios de Verificacion
e Lista de chequeo de funcionamiento.
e Informe de entrega y aceptacion de la estructura y creacion de un (1-micrositio)
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CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD 1.1.2. CARGAR Y VALIDAR EL FUNCIONAMIENTO EN LA PLATAFORMA Y SUS
RECURSOS SEGUN LOS REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Realizar la carga de los contenidos de alta calidad y recursos digitales en las areas basicas de aprendizaje
(Matematicas, espafiol, Ciencias Sociales y Ciencias naturales) con contenidos que cumplan con los DBA,
segun la secuencia didactica y curricular establecida, asi como la respectiva validacion del funcionamiento
de cada recurso cargado, con el fin de garantizar el acceso completo.

ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

El interés por parte de los estudiantes y docentes para poder acceder de forma facil y pedagégicamente
correcta a recursos educativos que se encuentran en diferentes plataformas, en la busqueda de ampliar y/o
reforzar el proceso aprendizaje, se convierte en una necesidad imperativa para las nuevas apuestas
pedagagicas; por esta razon el proceso de creacion, carga de contenidos y recursos digitales en el repositorio
educativo propuesto, se realizara con las orientaciones y secuencia didactica y curricular que elaborara un
grupo de expertos, brindando las herramientas necesarias que aborde esta necesidad.

Partiendo de este objetivo, el proceso de carga de los contenidos se ejecutara por area, grado y unidad
tematica, de tal forma que permita a todos los usuarios acceder a los recursos de manera practica y sencilla.
Se contara con diversidad de contenidos y recursos digitales, que se cargaran en el servidor donde se aloje
el repositorio, contando con disponibilidad permanente.

Posterior a la carga de cada recurso, se realizara una validacion de funcionamiento de cada uno de los
contenidos, en diferentes dispositivos y navegadores, mediante una lista de chequeo en donde se evidencie
la prueba realizada, fecha, quien realizd la verificacion y estado actual. Esto, teniendo en cuenta, que por la
migracion de informacién pueden llegar a presentarse inconsistencias en cuanto a tiempo y apertura del
contenido.

Las diferentes actualizaciones que se realicen en la plataforma web podran descargarse mediante la
conexién via internet y con la activacion de la respectiva sincronizacién. Esto no afectara el proceso
formativo, ya que las actualizaciones consistiran en el aumento de recursos y actividades digitales que
apoyen el refuerzo académico.

Con este proceso se garantiza que el repositorio cuente con material suficiente para todo tipo de poblacion,
sin importar que cuenten 0 no con conexion permanente a internet, facilitando contenidos de alta calidad
junto a todos los recursos digitales destinados al debido aprovechamiento de las herramientas tecnoldgicas
que suministrara el presente proyecto.

Resultados
- Repositorio con carga de contenidos y recursos digitales

Medios de Verificacion
e Lista de chequeo de funcionamiento.



CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
ACTIVIDAD 1.1.3 REALIZAR EVENTO DE LANZAMIENTO PRESENCIAL PARA LOS DOCENTES DE
LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS OFICIALES.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Se desarrollara dos eventos de lanzamiento en el municipio de San José del Guaviare y uno en Miraflores
con el objetivo de socializar todas las actividades que se desarrollaran a lo largo del proyecto.
Adicionalmente, se presentaré la plataforma tecnolégica para la gestion de los contenidos educativos.

ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

En el comienzo del evento, se realizara un registro digital de los participantes para completar sus datos
personales a fin de consolidar una base de datos actualizada. Posteriormente, se socializara sobre el enfoque
metodoldgico, técnico y tecnoldgico del proyecto y de la plataforma tecnoldgica con contenidos curados de
alta calidad en las areas béasicas del aprendizaje.

Canalizados a través de la plataforma educativa a fin de que tanto los estudiantes y docentes puedan acceder
de forma correcta a los recursos educativos que se encuentran alojados, permitiendo asi una mejor busqueda
tematica y el de reforzar el proceso aprendizaje. Adicionalmente, se contempla abordar el proceso de
creacion, cargue de contenidos y recursos digitales disponibles en el repositorio educativo propuesto.
Finalmente, se presentaran las orientaciones de las secuencia didactica y curricular que elaboraran expertos
en las ciencias basicas. Se contara con la participacion del secretario de educacion y cultura de Guaviare o
del funcionario delegado por dicha dependencia para dar las palabras de bienvenida y pertinencia e impacto
que tiene el presente proyecto.

Al final del evento se les preguntara por sus apreciaciones, recomendaciones y lecciones aprendidas en la
relevancia de los contenidos curados y plataforma educativa. Los docentes que manifiesten interés se les
pedira diligenciar una encuesta que incluird preguntas relacionadas con los siguientes temas:

e Elnivel de conocimiento y apropiacion de las TIC, con la finalidad de conocer las principales barreras
tecnoldgicas existentes.

e Recomendaciones para el debido uso de herramientas tecnolégicas moviles para el siglo XXI

Finalmente, tras los resultados de esta encuesta, se desarrollara un formulario que permita consolidar una
linea de base identificando el nivel de alfabetismo digital, que contribuya a evidenciar la pertinencia de los
contenidos curados y el uso de la plataforma digital.



CRITERIOS DE ACEPTACION DE LA ACTIVIDAD

Se contara con un coordinador, quien sera el encargado de organizar el evento y de elaborar las encuestas
a desarrollar para los docentes oficiales. Este debe ser profesional en ciencias humanas, sociales,
economicas, con experiencia minima de 3 afios en temas relacionados con organizacion de eventos y
fortalecimiento de emprendimientos y acompafiamiento en procesos de insercion laboral.

Adicionalmente, se requeriran de un perfil técnico, con experiencia en sistematizacion de encuestas y
organizacion de eventos, quienes se encargaran de apoyar en el proceso logistico del evento, de realizar el
registro de asistencia y apoyar en el proceso de diligenciar y sistematizar las encuestas.

Los eventos seran presenciales (acorde con los lineamientos de bioseguridad establecidos) en un lugar
adecuado para eventos, contara con la participacion de 80 docentes, compuestos por el rector de la
institucion y 3 docentes acompafantes. El facilitador técnico, ademas apoyaran en el desarrollo de las
encuestas y su respectiva sistematizacion.

Se contara para este evento con los requerimientos propios como material POP, ayudas audiovisuales,
desayunos y apoyos para transporte para los docentes procedentes de Calamar, el Retorno y Miraflores.

RESULTADOS
3 eventos de lanzamiento realizado

MEDIOS DE VERIFICACION
Registro fotografico

Listados de asistencia
Encuestas diagndstico

9.4.2 METODOLOGIA OBJETIVO 2

PRODUCTO 2.1. SERVICIO DE FORTALECIMIENTO A LAS CAPACIDADES DE LOS DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL, PREESCOLAR, BASICA'Y MEDIA.

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
2.1.1. DOTAR Y ENTREGAR LAS TERMINALES (TABLETS) DE ACUERDO A LAS NECESIDADES DEL
DEPARTAMENTO

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Realizar la dotacion y entrega de terminales (Tablets) en las instituciones priorizadas con el fin de facilitar el
acceso a los contenidos digitales de alta calidad que se encuentran en el repositorio educativo junto a las
demas herramientas y plataformas educativas que requieran.



ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

El progreso de la tecnologia actualmente pone tanto a estudiantes como a los docentes de las IEO, ante un
nuevo paradigma de ensefianza que conlleva a nuevas metodologias y dinamicas de aprendizaje,
convirtiéndose en un reto el manejo de dispositivos tecnoldgicos y en el incursionar en plataformas
educativas.

Ante estos nuevos modelos de interaccidn es indispensable que todos los actores del proceso ensefianza-
aprendizaje cuenten con dispositivos tecnoldgicos que les permita incursionar en estos métodos, para ello
se realizara una dotacion y entrega de Tablets. Estas herramientas contaran con la aplicacion del repositorio
educativo, de tal manera que si no cuenta con acceso a internet pueda acceder a los recursos digitales sin
ningun inconveniente.

INFORMACION MiNIMA TECNICA:
Especificaciones Generales.

Procesador:
Velocidad de la CPU: 2GHz Tipo CPU: Octa-Core

Pantalla:

Pantalla Tamario (Main Display): 10.5" (266.9mm)

Resolucién (Main Display) 1920 x 1200 (WUXGA)

Tecnologia (Main Display) TFT

Intensidad de color (Main Display) 16M

Camara Principal: Resolucion 8.0 MP

Cémara Principal autoenfoque: Si

Cémara Frontal - Resolucion 5.0 MP

Resolucién de grabacion de Video FHD (1920 x 1080) @30fps
Resolucién de reproduccion de Video FHD (1920 x 1080) @60fps

Formato de Reproduccién de Audio y Video: MP3,M4A,3GA, AAC,0GG,0GA,
WAV,AMR,AWB,FLAC,MID,MIDI,XMF,MXMF,IMY,RTTTL,RTX,0TA

Memoria (GB) Tamafio RAM 3 GB

Tamafio ROM (GB) 32 GB

Memoria Externa Support MicroSD (Hasta 1 TB)

Red / Plataforma:

WIFI

Conectividad:

USB Version: USB 2.0

Tecnologia de localizacion: GPS, Glonass, Beidou, Galileo
Audifonos: 3.5mm Stereo



Wi-Fi: 802.11 a/b/g/n 2.4+5GHz, VHT80

Wi-Fi Direct: Si

Versién Bluetooth: Bluetooth v5.0

Perfiles Bluetooth A2DP, AVRCP, DI, HID, HOGP, HSP, OPP, PAN
Smart Switch (Version PC): Si

Sistema Operativo: Android o similar

Sensores: Acelerémetro, Sensor de Luz

Bateria
Capacidad de la bateria minima de 7040 mAh.

Formatos de reproduccion de Audio:
MP3, M4A,3GA, AAC, OGG, OGA, WAV, WMA, AMR, AWB, FLAC, MID, MIDI, XMF, MXMF, IMY, RTTTL,
RTX, OTA

En la actualidad los equipos tecnoldgicos estan en constante evolucion, estos equipos se volvieron parte de
nuestras vidas al punto que se vuelve una herramienta indispensable para realizar acciones cotidianas, en
la educacion constituyen un papel importante en la formacion de los estudiantes, facilitando el acceso a
informacion, acercando a las personas por medio de la conectividad, innovando al desarrollar aplicaciones
entre muchas otras bondades que conlleva el uso de la tecnologia.

Cuando estamos navegando en la red de redes “el internet”, estamos expuestos a ingresar en algun sitio de
dudosa procedencia que en la mayoria de los casos pueden atacar los sistemas operativos de una Tablet,
un computador o celular, es por esto que se hace necesario adquirir con un software de gestion de equipos,
en que se pueda determinar cuéles son las caracteristicas de configuracion de los equipos y que estos no
sean modificados por los estudiantes; es asi como se pretende controlar el acceso a navegadores, restringir
la instalaciones aplicaciones que no sean propias del proyecto, bloqueo de teclas, entre otras.

Se requiere un aplicativo que debe contar con las siguientes especificaciones Técnicas de Software de
Configuracién y Gestion de Dispositivos:

Software Configuracion y gestion de Dispositivos, servicio basado en nube que permite a las empresas
configurar remotamente un gran nimero de dispositivos y adaptarlos a las necesidades especificas del
negocio

EXPERIENCIA FUERA DE LA CAJA

Ajustar los dispositivos a las necesidades especificas automaticamente y sin problemas durante la
configuracion inicial del dispositivo

Aprovisionamiento automatizado:



Identificacion del dispositivo IMEI / nimero de serie: el aplicativo debe permitir identificar cada dispositivo
que esta conectado a la red por medio del IMEI.

Configuracion obligatoria después de cada restablecimiento de fabrica: Debe permitir en caso de
restauracion de fabrica volver a tener automaticamente la misma configuracion inicial del cliente.

Inicio instantaneo después del asistente de configuracion: Al finalizar el asistente de configuracién el
dispositivo se ajustara automaticamente a los parametros establecidos con el cliente.

Configuracion ajustes por defecto: El Sistema debe permitir configurar automaticamente las siguientes
caracteristicas: Volumen, Brillo, Rotacién de la pantalla, Tonos, Tamafio de la fuente, Zona horaria, Idioma.
Nota: El sistema controla permisos de los dispositivos para que estas funciones no puedan ser modificadas
por el usuario.

Eliminacion de Apps pre cargadas: el aplicativo debe permitir automatizarse para eliminar las aplicaciones
que no son necesarias para las entidades, ademas debe permitir pre instalar cualquier aplicacién que el
cliente solicite

Saltar Asistente de Instalacion: el aplicativo debe permitir omitir pasos de configuracién para evitar problemas
de configuraciones innecesarias.

IMAGEN PERSONALIZADA

El aplicativo debe permitir personalizar la imagen institucional de cada organizacion de acuerdo a las
necesidades

Pantalla de inicio personalizable: el aplicativo debe permitir el inicio personalizado del dispositivo como el
fondo de pantalla, Afadir / eliminar accesos, directos de aplicaciones, Ocultar widgets de pantalla de bloqueo
remotamente

Nota: el usuario no puede modificar estas configuraciones.

Despliegue de Aplicacion: el aplicativo controla las instalaciones de aplicaciones no permitidas, el sistema
debe permitir instalar aplicaciones especificas en cualquier momento enviadas por el administrador, no debe

permitir desinstalar aplicaciones no autorizadas por el administrador, no debe permitir que los usuarios
cambien iconos 0 nombre a las aplicaciones.

Arranque personalizable: el aplicativo debe permitir que el administrador personalice las opciones de
arranque Como Cambiar animacion de arranque / apagado, Cambiar el sonido de arranque /apagado.

DISPOSITIVO PARA PROPOSITO UNICO

Transforma los dispositivos en equipos de un solo uso con nueva experiencia.



Sistema Especializado UX: el aplicativo realiza un arranque automatico de dispositivos cuando se conecta a
una fuente de alimentacion, debe permitir reproducir todos los sonidos en el altavoz del dispositivo, debe
permitir ocultar menus de configuracion

Cambios en las acciones de las teclas: el aplicativo debe permitir deshabilitar teclas de hardware de los
dispositivos y debe permitir personalizar la energia. Evitar el modo de suspension cuando esta enchufado a
la energia, se puede configurar el tiempo de espera de pantalla extendida.

CONFIGURACION AVANZADA DEL DISPOSITIVO

Cambiar una amplia gama de ajustes de dispositivo y tomar el control Total de los dispositivos corporativos
con las funciones del aplicativo.

Configuracién de conectividad: el aplicativo debe permitir la restriccion de la configuracion de Wi-Fi,
Bluetooth, GPS, NFC y el modo avién. También debe permitir desactivar los datos moviles y el bloqueo de
tarjetas SIM.

Actualizacién Dinamica: Debe permitir enviar notificaciones automaticas del servidor, debe permitir actualizar
de manera dindmica las aplicaciones y las opciones de configuracion.

Restriccion de Funciones: debe permitir agregar aplicaciones a las listas negra o blanca, restringe el roaming,
el anclaje, el restablecimiento de fabrica, la tarjeta SD, el almacenamiento en unidad USB, la camara, el
micréfono y mas.

Nota: Estas configuraciones se deber acordar con el equipo técnico que disponga la gobernacion.

Estas configuraciones se deben realizar antes de encender el dispositivo y por una sola vez, los ajustes
configurados a los dispositivos se ven reflejados en el momento de encender el equipo.

La licencia debe durar un afo, después de este tiempo el dispositivo operaria sin ninguna restriccion.

La entrega de estas terminales se realizara de acuerdo con los parametros establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) sobre el protocolo para el uso de los dispositivos tecnologicos por fuera de las
Sedes Educativas Oficiales, como se observa a continuacion:



Asi mismo para la legalizacion de esta dotacion se realizara acorde con el protocolo establecido por el MEN
a fin de que se pueda recopilar las respectivas evidencias mediante la ficha de entrega, la cual tendra
estipulado la siguiente informacion: fecha de entrega, el ID o Serial de la Tablet, marca, elementos
entregados (cargador), los datos completos del estudiante e Institucién Educativa Oficial y los datos
completos del acudiente mayor de edad de cada estudiante y la respectiva firma, tanto del asesor pedagdgico

como del acudiente.

Es importante mencionar que una vez entregadas las tabletas se realizara el ejercicio de alistamiento con
docentes y estudiantes en donde el docente de cada municipio creard un grupo de estudio para acompanar
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el desarrollo de habilidades basicas para el manejo de las tabletas.

RESULTADOS

o Entrega de 4.412 tabletas divididas en las 20 IEO

MEDIO DE VERIFICACION
* Actas de entrega de tabletas

* Registro audiovisual



CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
2.1.2. ELABORAR MANUALES DE USO QUE ORIENTEN EL USO DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES
Y LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Elaborar manuales de uso técnico y pedagoégico que orienten de manera sencilla y completa la
administracion, actualizacion de contenido y uso del micrositio denominado Comunidad Guaviare
Transforma.

ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

Estos manuales seran de dos tipos. Uno primero que sera el manual del usuario que contara con un apartado
técnico en donde se especificara desde los requisitos previos, la estructura, lenguaje de programacion,
formatos del contenido compatible, hasta el paso a paso de la actualizacion de los recursos de entrenamiento
ya sea para cargar o retirar contenidos, como agregar o quitar una opcion de navegacion y actualizacion del
disefio del sitio (cabezote, colores, fuentes, etc.). En el apartado pedagdgico, se tendran aspectos de enfoque
del sitio, tematicas especificas de acuerdo con las opciones de navegacion, como realizar la carga de
informacidn, actualizacion y edicion de esta por parte de los docentes. Este manual estara incorporado en
las tabletas.

Su elaboracion sera en formato PDF, para visualizarse, descargar o imprimir desde cualquier herramienta
tecnoldgica que brinde orientacidn en los siguientes aspectos:
- Técnicos: Requisitos previos, estructura, formatos compatibles, carga y descarga de contenido,
actualizacion de disefio y agregar o retirar opciones de navegacion.
- Pedagdgicos: Objetivo del sitio, distribucion de los contenidos segun sus tematicas, carga, descarga
y actualizacién de contenido y que contenidos requieran permisos para publicacion.

- Definicion de roles y accesos al sitio
- Glosario.

El segundo tipo de manual sera de tipo pedagdgico. Partiendo de las necesidades actuales en cuanto a
comprender y aprender el ambito tecnoldgico, es indispensable que los estudiantes y docentes de las IEO
sean capaces de enfrentar los retos del mundo actual, lo cual exige la capacidad de lograr un conocimiento
que conlleve a un aprendizaje auténomo, el cual permita, a su vez, la apropiacién de dispositivos,
herramientas y recursos digitales, que favorezcan el desarrollo de las competencias académicas ya
establecidas en las instituciones educativas, segun los lineamientos curriculares dispuestos por el Ministerio
de Educacion Nacional (MEN).

Bajo estos conceptos se propone complementar los tutoriales propuestos con la elaboracién de manuales
de uso que no solo indiquen el manejo de los dispositivos, herramientas tecnoldgicas como el correo
electrénico y los recursos digitales, sino también, la conceptualizacion especifica del material alli



almacenado, con el fin de crear conciencia de la importancia que cada recurso aportando asi a la tematica
en la cual se esta incluyendo; asi mismo profundizar en la diferencia y especificidad del formato de los
materiales, con el fin de ampliar el los entrenamientos sobre los tipos de recursos y contenidos digitales.

Por esta razdn se requiere brindar entrenamientos tanto a estudiantes a los como docentes de las
Instituciones Educativas Oficiales del gobernacion de Guaviare en dispositivos tecnoldgicos, herramientas
tecnoldgicas, uso del repositorio propuesto, manejo de los recursos alli almacenados y aspectos
pedagdgicos, mediante la elaboracién de manuales de uso en formato PDF, para ser visualizados,
descargados o impresos desde cualquier dispositivo digital que brinde orientacion en los siguientes aspectos:

- Estructura y uso basico de dispositivos tecnolégicos (Tablets).
- Creacidn y uso de correo electronico.

- Ingreso al repositorio.

- Estructura de la ubicacién de los contenidos.

- Uso de los contenidos digitales almacenados en el repositorio.
- Aspectos tematicos de cada recurso.

- Definiciones de los tipos de material almacenado.

- Actualizacion de los contenidos cargados.

Estos manuales seran cargados en las tabletas y entregados a los docentes en un ejercicio de validacion
pedagogica que se realizara en cada institucidn con docentes. Estos manuales no incluyen aspectos de
ensefianza relacionados con programas ofimaticos.

RESULTADOS:
e 8 manuales de uso con validacion pedagogica
e 1 manual de uso técnico y pedagdgico para el administrador

MEDIOS DE VERIFICACION
- Manuales de uso realizados
- Actas de validacion de los manuales

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD:
2.1.3. ELABORAR VIDEOS TUTORIALES QUE ORIENTEN EL USO DE LAS HERRAMIENTAS
DIGITALES Y LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Elaborar video tutoriales que orienten de manera sencilla con los pasos basicos, el uso de dispositivos
tecnoldgicos (Tablet) y herramientas tecnolégicas como la creacion de correo electronico y el ingreso y uso
del repositorio educativo propuesto.



ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

El progreso de la tecnologia actualmente pone tanto a estudiantes como a los docentes, ante un nuevo
paradigma de ensefianza que conlleva a nuevas metodologias y dinamicas de aprendizaje, convirtiéndose
en un reto el incursionar en plataformas educativas.

Esto debido a que, a pesar de considerar las nuevas generaciones como nativos digitales, es indispensable
que se les de orientacidn tanto en el manejo basico de las herramientas tecnolégicas, como en el uso
adecuado del repositorio propuesto, con el fin de explotar al maximo los recursos en pro de su educacion.

Asi mismo se requiere contar con diferentes modelos de apoyo para los docentes en el manejo de los
contenidos, de tal manera que atendiendo a sus necesidades pedagdgicas y siguiendo los lineamientos
curriculares establecidos y puedan incluir de manera efectiva del material almacenado en este repositorio
dentro de sus planes de aula; ya que en la actualidad no basta con transmitir conocimientos en forma de
clase magistral, el formar a las nuevas generaciones implica para los profesores desarrollar multiples
competencias a través de entrenamientos constantes para el adecuado uso de las herramientas
tecnoldgicas.

De acuerdo con las estadisticas departamentales que el MinTIC en conjunto con el DANE han recopilado
sobre diferentes aspectos relacionados con el manejo de las TIC en los hogares al afio 2020; a continuacion,
se relacionan algunas conclusiones de la mediciéon ENTIC hogares 2020 presentadas por la revista Portafolio:

“El porcentaje de hogares que poseian computador de escritorio, portatil o tableta creci6 durante el 2020 al
llegar al 39,3% a nivel nacional, mientras que en las cabeceras la proporcion fue mas alta con el
48,2%, mientras que en los centros poblados y rurales dispersos estuvo en 10,4%.

Asi las cosas en el afio en que la pandemia de Coronavirus exigié la digitalizacion, el 60.7 % de los hogares
colombianos no  tenian  computador 'y 24.6% no tenia un teléfono  celular.

En 2019 la situacion era 37,3% de los hogares nacionales tenian un dispositivo ; 46,0% en las cabeceras y
9,0% en centros poblados y rurales dispersos. Sin duda hay un avance en adopcion y cierre de barreras,
pero aun no es suficiente”.

Teniendo en cuenta estas estadisticas se requiere brindar los entrenamientos tanto a estudiantes de las IEO
como a todos los docentes oficiales de Guaviare en el manejo basico de herramientas tecnoldgicas y el uso
del repositorio propuesto, mediante una serie de tutoriales en formato video, de no méas de cinco (5) minutos
y piezas graficas que de manera sencilla brinde orientacion en los siguientes aspectos:

Video Tutorial 1. Estructura y uso basico de dispositivos tecnolégicos (Tablets).
Video Tutorial 2. Estructura de la ubicacion de los contenidos.

Video Tutorial 3. Uso de los contenidos digitales almacenados en el repositorio.
Video Tutorial 4. Aspectos tematicos de cada recurso.

Video Tutorial 5. Definiciones de los tipos de material almacenado.



Video Tutorial 6. Actualizacion de los contenidos cargados

Una de las grandes ventajas de estos tutoriales es su consulta ilimitada y descarga, con el fin de brindar
disponibilidad constante para todos los usuarios que requieran la orientacién para el uso de la plataforma.
Estos tutoriales no incluyen aspectos de ensefianza relacionados con programas ofimaticos.

RESULTADOS
e Grabacion y validacion pedagdgica de 6 tutoriales

MEDIOS DE VERIFICACION
- Actas de entrega digital de los videos tutoriales a cada institucion

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
2.1.4. IMPLEMENTAR PLAN DE APROPIACION DE LA PLATAFORMA Y CONTENIDOS.

Se plantean 4 ejes principales para el plan de apropiacion tanto para docentes como para estudiantes, estos
son: encuentros de alistamiento, asesorias virtuales, grupos de estudio y mesas de ayuda. Ello funcionara
de la siguiente manera:

A continuacion, se describen estas estrategias a implementar con docentes

Estrategia Metodologia Propésito Responsable Tiempo
Encuentro Diagnostico. A través de Identificar el nivel de las Entrenador, 1 hora
presencial® instrucciones sencillas se hace = habilidades requeridas para el = dinamizador y
"2entotal, unoeldia  seguimiento a los docentes en = uso de herramientas = asistente de cada
del evento de su habilidad en el uso de las = tecnologicas. municipio
socializacion y herramientas tecnologicas
lanzamiento y otro el :
diadelaentregade  Adaptacion. Actividad libre en el que cada Entrenador, Actividad Libre
las tabletas a las docente se familiariza con usode  dinamizador y
instituciones. herramientas  tecnolégicas y asistente de cada
reconoce habilidades y se = municipio
resuelven inquietudes.
Asesorias Seguimiento de tutoriales en Motivar a los docentes a explorar = Entrenador, Cada tutorial
virtuales los que se presentan las distintas funcionalidades de serade 5a7
actividades y guias de trabajo. la tableta. minutos
(Ver actividad 2.1.3) Contribuir al desarrollo de
habilidades requeridas para el
Estos tutoriales estan  uso de herramientas

cargados en la plataforma. = tecnolégicas.
disponibles online, para que
los docentes puedan ejercitar



Grupo de estudio

Mesa de ayuda

distintas maneras de acceder a
la informacion.

Atenciébn remota a los
docentes a través de un
WhatsApp.

Acomparfiamiento
personalizado a los docentes
que no cuentan con las
habilidades basicas.

Esto se realizara en el
alistamiento mencionado en la
actividad (2.1.1)

Atencién remota.

Los docentes pueden
comunicarse durante el tiempo
de desarrollo del proyecto a un
numero de contacto en el que
son atendidos telefénicamente
o0 por WhatsApp.

B cuaviane &

Dinamizador y
asistente de cada
municipio.
Facilitar el desarrollo de las Docente del 2 horas
habilidades basicas requeridas = municipio.
para el uso de las Tablets y su
mejor aprovechamiento.
Atender requerimientos técnicos = Dinamizador y | Actividad Libre

asistente

En estas actividades podran participar los 415 docentes beneficiarios del proyecto

Estas mismas estrategias seran usadas para el acompafiamiento a estudiantes:

Estrategia Metodologia Propdsito Responsable
Diagnostico. A través de
instrucciones sencillas se hace [ Identificar el nivel de las
seguimiento a los estudiantes en | habilidades  requeridas | Docentes que
Encuentro su habilidad en el uso de las | para el uso de Tablets. | tienen un nivel alto
.| Tablets. de habilidades vy
presencial conocimientos en el
en  cada Actividad libre en el que [uso de Tics
insititucion ‘ . .
cada estudiante  se | dinamizador  del
Adaptacion. familiariza ~ con el | municipio.
dispositivo y reconoce
inquietudes.




Talleres

Se realizan encuentros
presenciales para que los
estudiantes (Cumpliendo protocolos de
bioseguridad local.) Sigan los tutoriales
en los que se presentan
actividades y guias de trabajo
contenidos en los videos tutoriales
y los docentes atiendan de
inmediato sus inquietudes.

Motivar a los estudiantes
a explorar las distintas
funcionalidades de las
Tablets.

Contribuir al desarrollo
de habilidades
requeridas para el uso de
las Tablets

Docentes que
tienen un nivel alto
de habilidades vy
conocimientos en el
uso de Tics vy
dinamizador del
municipio.

Grupo
estudio

de

Acompafiamiento a los estudiantes
que no cuentan con las habilidades
basicas.

En un grupo en el que los
estudiantes ~ comparten  sus
habilidades.

Facilitar el desarrollo de
las habilidades basicas
requeridas para el uso de
la Tablets y su mejor
aprovechamiento.

Estudiantes
habilidades
superiores en el uso
de Tics y Docente
del municipio.

con

Mesa
ayuda

de

Atencion remota.

Los estudiantes pueden
comunicarse durante el tiempo de
desarrollo del proyecto a un
numero de contacto en el que son
atendidos telefonicamente o por
WhatsApp.

Atender requerimientos
técnicos

Dinamizador y
asistente

b. La inclusion de contenidos educativos digitales online.

Segun el documento técnico de la propuesta, la inclusién de contenidos educativos digitales online se realiza

en las siguientes actividades:

e Consolidar repositorio de recursos educativos para el desarrollo de competencias cientificas.

e Crear espacios virtuales de intercambio de recursos y conocimientos entre docentes de la region
para el desarrollo de capacidades cientificas y de manejo de TIC para enfrentar contextos de

emergencia (Foros, chats, master class, blog, Webinar, videos en vivo).

e Desarrollar un entorno TIC que permita a los estudiantes y su entorno promover las habilidades

conforme a las particularidades culturales.

A continuacion, se describe la manera en que se incluyen los contenidos educativos digitales online en estas

actividades.




Adquirir el servicio de una plataforma tecnolégica para gestionar contenidos educativos que brinde
soporte a las actividades del proyecto. Esta plataforma permite cargar recursos de aprendizaje; programar
contenidos y actividades para los diferentes tipos de usuarios, establecer mecanismos de evaluacion, alojar
comunidades, crear roles para diferentes tipos de usuarios, procesar informacion y generar informes y
disponer de herramientas de comunicacion entre los usuarios. Esta plataforma permite cargar recursos de
aprendizaje; programar contenidos y actividades para los diferentes tipos de usuarios, establecer
mecanismos de evaluacion, alojar comunidades, crear roles para diferentes tipos de usuarios, procesar
informacion y generar informes y disponer de herramientas de comunicacién entre los usuarios junto a la
Cargar y validar el funcionamiento en la plataforma y sus recursos segun los requerimientos del
proyecto cargados en un repositorio, que sirvan como fuente de consulta disponible para estudiantes (Libros
de texto) y docentes (Guias del docente). Esta tarea facilita para que tengan disponibilidad de la mayor
cantidad de recursos de apoyo sin necesidad de requerir de manera permanente la conexion a internet.

La actividad Generar la arquitectura de un micrositio que posibilite a los docentes compartir sus
experiencias pedagégicas y sus recursos educativos. permitira compartir experiencias pedagdgicas y
recursos educativos permita a los estudiantes rurales el trabajo conforme a las particularidades culturales.
Dado que este entorno es un espacio virtual de interaccion, esté es integrado a la Tablet para que él pueda
acceder cada vez que tenga conectividad se efectuara una actualizacion de informacién que permite cargar
el nivel de avance del estudiante.

Por lo anterior los recursos de apoyo con los que cuentan son:

e Los que hacen parte del repositorio. Estos son recursos didacticos de uso libre, que se han revisado,
organizados y clasificados para que los docentes los empleen en las clases que desarrollen. El
acceso a la plataforma se configura desde el inicio del proceso.

e Los que hacen parte o se entienden como evidencias o productos de cada sesion. Estos incluyen
los materiales y recursos didacticos disefiados por los docentes como parte de su proceso de
entrenamiento. Estan disponibles en el repositorio, y compartidas con los docentes.

e Herramientas libres para la creacidn de recursos educativos (video, infografia, actividades, podcast).
Estos recursos se entregaran dosificados a medida que se abordan las lineas de accion en cada
entrenamiento. Esta transferencia de recursos a las Tablets debe realizarla el dinamizador.

e | 0s que se generan en los intercambios de conocimientos. Este intercambio de conocimientos se
realiza a través de espacios virtuales en los que se promueve también el intercambio de recursos
para el desarrollo de capacidades cientificas y de manejo de TIC para enfrentar contextos de
emergencia (Foros, chats, master class, Webinar, blog, videos en vivo).

e La plataforma de aprendizaje, gestion de contenidos y dinamizacion virtual como estrategia para
acompanar el desarrollo de competencias en los estudiantes y su entorno académico.

Identificacién del punto de acceso comunitario a impactar, y el plan de apropiacion propuesto que contemple
la metodologia y estrategia para la transferencia de conocimiento y el desarrollo de habilidades TIC.



Lo anterior, junto con las situaciones que el estado de pandemia exige, lleva a establecer que el punto de
acceso comunitario a impactar esté centrado en las instituciones educativas y desde alli a los de los
estudiantes su entorno protector y de los docentes participantes en el proyecto y al municipio en general.

Respecto a la estrategia de transferencia de conocimiento, esta se contempla en cascada, asi, del proyecto
a los docentes, de los docentes a los estudiantes Es de contemplar el impacto que representa para las
familias del municipio que los estudiantes y docentes, lleven a su hogar la Tablet como recurso educativo,
promoviendo una alfabetizacion digital para toda la familia.

Por lo mismo, en la Actividad “Adquirir el servicio de una plataforma tecnolégica para gestionar
contenidos educativos y que brinde soporte a las actividades del proyecto”. Esta plataforma permite
cargar recursos de aprendizaje; programar contenidos y actividades para los diferentes tipos de usuarios,
establecer mecanismos de evaluacion, alojar comunidades, crear roles para diferentes tipos de usuarios,
procesar informacion y generar informes y disponer de herramientas de comunicacion entre los usuarios se
contempla la tarea 2: Sensibilizar a la comunidad educativa (docentes) en el uso da plataforma de
aprendizaje, gestion de contenidos y dinamizacion virtual y Tablet como estrategia para desarrollar
competencias cientificas.

El repositorio de recursos tiene dos (2) tipos de desarrollo, uno pedagdgico y uno tecnoldgico. El primero se
basa en la seleccién de recursos didacticos libres de repositorios consolidados como Colombia Aprende,
Aprender digital, repositorio de recursos del Banco Interamericano de Desarrollo (BID) repositorio de
recursos de la UNESCO, etc. y el segundo se basa en un LMS soportado en Moodle, La pagina en la que
estara alojado el repositorio se basara en el gestor de contenidos, o0 CMS, Joomla, que tiene la ventaja de
ser versatil, funcional y de codigo abierto.

Este repositorio también cuenta con una herramienta que permite a los docentes crear y compartir contenido
creado por ellos mismos, el cual estara basado en HTML 5 y el plugin h5p de Moodle, de forma que permita
a los docentes contar con plantillas simples para crear dichos contenidos y no necesite conocimientos
especializados en tecnologia para hacerlo.

A fin de garantizar la pertinencia de los recursos, un equipo pedagogico y de etnoeducacién seleccionara
aquellos que por su contenido y forma sean los mas adecuados para desarrollar competencias cientificas en
la poblacién beneficiada y estaran acompafiados por un experto tecnoldgico que validara la pertinencia
técnica de incluir ese tipo de recursos en el sistema LMS mencionado.

En cuanto a la selecciéon de Moodle como plataforma, su pertinencia se basa en el hecho de ser de cddigo
abierto, el cual dispone de una gran cantidad de funcionalidades Utiles para el aprendizaje y que esta en
continuo desarrollo y mejoramiento, asi mismo, la seleccién de Joomla como CMS para la creacién de la
pagina obedece a su versatilidad y al hecho de ser de codigo abierto.

Finalmente, el repositorio se potencia y adapta mas facilmente a las necesidades educativas de la poblacién
al contar con la herramienta de creacion de contenidos. Esta se basa en plantillas que los docentes pueden



completar a fin de crear y compartir sus propias guias, videos y demas recursos que consideren pertinentes
para su quehacer docente.

Uno de los principales riesgos del repositorio es que las instituciones educativas no cuenten con acceso
permanente y fluido a Internet, de ahi que se propone que las Tablets que se entregaran con el proyecto
tengan precargada una version inicial del repositorio, que se pueda ir actualizando en el momento en que se
disponga de conexion. Sin embargo, la conectividad en temas de internet fue priorizado como criterio de
seleccion de las mismas.

También existe el riesgo de que los docentes tengan dificultades al momento de seleccionar un recurso para
una clase o propdsito pedagogico especifico, de ahi que cada recurso contara con un identificador o guia
que le muestre al docente en qué momento de clase podria usarse, para qué proposito educativo y en qué
tipo de contexto; asi mismo, el repositorio permitira filtrar por categorias no solo de contenido (area,
ensefianza, etc.), sino también de uso pedagogico (explicar, motivar, etc.).

Existe ademéas un riesgo asociado a la capacidad y voluntad de creacion de contenido por parte de los
docentes, es decir, que solo un grupo muy pequefio de ellos contribuyan al repositorio. A fin de subsanar esa
situacion, en los espacios de formacién y encuentros propuestos, se destinaran espacios para la motivacion
en incluso creacion de estos recursos; asi mismo los dinamizadores estaran apoyando y motivando a los
docentes a nutrir ese repositorio.

Finalmente hay un riesgo inherente a la continuidad del programa. Una vez finalizada la implementacion del
proyecto, la plataforma pasara a administracion de la Gobernacion, de forma que esta pueda continuar con
las actividades propuestas. Para ello se proponen diferentes formas de administracién, como que lo haga un
tercero o0 que el repositorio pase a ser parte de las redes de la misma Gobernacion, e incluso que esta
delegue un conjunto de docentes que puedan llevar a cabo esta tarea.

Seleccion de los beneficiarios:

La seleccion se realizé teniendo en cuenta los criterios mencionados en el capitulo de poblacién beneficiaria
del presente proyecto.

El inventario de propiedad intelectual de los insumos y de todos los productos y servicios que se deriven del
proyecto, incluyendo los documentos de acuerdos alli generados.

Todos los recursos que inicialmente sean incluidos en el repositorio y sean tomados de otras fuentes seran
propiedad intelectual de esas fuentes primarias, y se podran usar libremente puesto que tienen licencia GNU,
General Public License, permitiendo distribucion libre de cédigo abierto. (Licencias - Proyecto GNU - Free
Software Foundation, 2.020.

La propiedad intelectual de la plataforma en donde se alojan los contenidos del repositorio, asi como las
herramientas para crear y compartir contenido, sus documentos de uso, y demas derivados de ella, son de
propiedad intelectual y patrimonial de la gobernacion de Guaviare.



En cuanto a los contenidos generados por los docentes, su creacion se basaré en la licencia GNU, de forma
que cuando se creen, los docentes aceptaran que su uso sea libre uso. El patrimonio moral sera de los
docentes, y el patrimonial pertenece a las instituciones educativas.

A fin de lograr la apropiacion para el uso adecuado del repositorio, se llevaran a cabo las siguientes
actividades:

e Acompafamiento a los docentes para el uso del repositorio: con los docentes beneficiarios se hara
unas sesiones de formacion en la que se hara entrega de un usuario para el repositorio. En este
momento se hace un acompafiamiento para que exploten las posibilidades del repositorio, se
familiaricen con los criterios de busqueda y se pueda atender las inquietudes de manera inmediata.
También se contara con un espacio de formacion pedagégica para guiarlos en las estrategias para
hacer uso de ellos en el aula en particular y en el proceso de ensefianza - aprendizaje en general.

e Entrega de manual de implementacion: Para complementar los aprendizajes de las sesiones, se
cuenta con un manual que presenta las instrucciones de uso para que los docentes ademas de
acceder con facilidad y hacer las busquedas segun distintos criterios, comprendan la pertinencia de
estos recursos para el desarrollo de competencias. De manera que presenta preguntas y respuestas
sobre el funcionamiento y estructura del repositorio.

e Acompafiamiento por parte de un asesor: Para acompafar el proceso, existe la figura del asesor,
que se encargara de motivar a los docentes al uso de las herramientas, responder dudas que no
estén contempladas en el manual, y en general apoyar todo el proceso de implementacién de los
programas.

e Aplicar aprendizajes adquiridos a través de la elaboracion, curaduria y validacion de recursos
educativos: Durante el proceso de entrenamiento, como parte de las actividades a desarrollar, se
espera que los profesores sean capaces de disefiar sus propios recursos educativos, siguiendo las
especificaciones de didactica y metodologia. Estos recursos, como parte del proceso de
entrenamiento, seran revisados por el asesor, en las sesiones grupales de caracter virtual, de tal
manera que se estimen los criterios de valoracion de pertinencia de estos recursos.

Pertinencia:

La plataforma de aprendizaje, gestion de contenidos y dinamizacién virtual junto al alcance y los resultados
esperados permiten desarrollar habilidades y competencias de forma autbnoma, y han demostrado servir
para potenciar los procesos de aprendizaje, mas si se trata de propiciar aprendizajes como el pensamiento
cientifico, en el que la curiosidad, la iniciativa y la exploracién son fundamentales.



En el contexto de la pandemia ocasionada por el COVID-19 se ha evidenciado la necesidad de no interrumpir
procesos de formacion, y en ese sentido aporta oportunidades para asegurar la continuidad de los procesos
y el desarrollo de aprendizajes, ya que no dependen de una interaccion permanente y frente a frente entre
docente y estudiante, de ahi la pertinencia de esta herramienta para cumplir los propdsitos del proyecto.

En el desarrollo del entorno se contara con la participacion de expertos en etnoeducacion que garanticen
que los entornos, retos, personajes y demas elementos del entorno sean apropiados para la poblacion
beneficiada del departamento.

Impacto esperado:
El entorno impactara de forma directa los 4.412 miembros de la comunidad educativa del departamento.
Posibles riesgos:

El principal reto es lograr que los estudiantes hagan uso la plataforma de aprendizaje, gestion de contenidos
y dinamizacién virtual y un riesgo es que no se permita el traslado de las Tablets hasta sus hogares, por lo
que uno de los primeros acuerdos a los que hay que llegar con las Instituciones Educativas Oficiales es el
protocolo que permita el traslado de los dispositivos para permitir el aprendizaje de los estudiantes.

Otro riesgo tiene que ver con que el entorno no se integre con el curriculo y con el proceso de ensefianza.
Vale la pena aclarar que, de no lograrse, igual se podrian alcanzar los objetivos de aprendizaje, sin embargo,
el proceso podria ser mas lento, asi que se debe guiar a los docentes para que puedan implementar las
estrategias para el debido uso de la plataforma de aprendizaje, gestion de contenidos y dinamizacién virtual
como forma de reforzar las ensefianzas.

Metodologia de transferencia de conocimiento:

Consta de la sensibilizacion de la comunidad educativa a través de un entrenamiento que contribuya
asegurar el uso adecuado de la plataforma de aprendizaje, gestién de contenidos y dinamizacion virtual. A
continuacion, se describen los pasos requeridos:

e Sensibilizar a los directivos docentes: el rector o rectora seleccionara un conjunto de coordinadores
(al menos dos por institucidn), que junto con él o ella participaran en una mesa de trabajo presencial
(cumpliendo protocolos de bioseguridad) en la que se presenta la estrategia de entrenamiento de la
plataforma de aprendizaje, gestion de contenidos y dinamizacion virtual, el alcance y los resultados
esperados de la misma y se identificara los intereses y motivaciones de los directivos docentes para
el desarrollo de la estrategia, gestion de contenidos y dinamizacion virtual dependiendo del nivel de
basica secundaria y media.

Una vez finalizada la sensibilizacién, se inicia con la fase de apropiacion de la metodologia mediante el
acompafiamiento a docentes y estudiantes, asi:



e Entrenamiento para la apropiacion de la metodologia de la plataforma de aprendizaje, gestion de
contenidos y dinamizacion virtual, a fin de que los docentes apropien la metodologia, se llevaran a
cabo encuentros. En estos encuentros no solo se ensefiaran los fundamentos de la metodologia,
sino que se acompaiiara a los docentes en la formulacion de estrategias pedagdgicas que permitan
incorporar el entorno en su proceso de ensefianza - aprendizaje.

e Acompafiamiento: posteriormente, el dinamizador hard un seguimiento periddico a |la
implementacion del entorno en cada institucion para estimular el uso del entorno, monitorean los
avances de los estudiantes y guiar a los docentes para obtener un mayor provecho de él. Para
hacerlo, programara seguimientos ¢ con cada institucion beneficiada y acordara con los docentes
estrategias didacticas para sacar el mayor provecho de la herramienta y sistematiza la informacion
obtenida a fin de poder generar posteriores proyectos de investigacion acerca de la labor del docente
en las aulas.

e Recoleccion de experiencias: Como producto de las jornadas de seguimiento se hara una
recoleccion de las experiencias a fin de mejorar el proceso de aprendizaje continuo en la institucién,
de forma que en afios posteriores al proyecto se pueda seguir usando la plataforma de aprendizaje,
gestién de contenidos y dinamizacion virtual, como estrategia didactica para la formacién en
competencias.

9.4.3 METODOLOGIA OBJETIVO 3

PRODUCTO 3.1. SERVICIO DE EVALUACION DE LA CALIDAD DE LA EDUCACION INICIAL,
PREESCOLAR, BASICA'Y MEDIA.

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD
Actividad 3.1.1. HACER USO DE UNA HERRAMIENTA TECNOLOGICA QUE POSIBILITE A LOS
DOCENTES CONTAR CON INFORMACION DETALLADAS SOBRE LOS AVANCES DE LOS
ESTUDIANTES EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE.

DESCRIPCION GENERAL DE LA ACTIVIDAD

Esta actividad consistente en hacer uso de una plataforma online ampliamente reconocida en el mercado
nacional, la cual permita a los docentes oficiales del departamento de Guaviare contar con una herramienta
de evaluacion que permita la toma de decisiones orientadas a adaptar los procesos de ensefianza de acuerdo
con el diagnostico detallado de cada uno de los estudiantes.

ALCANCE DE LA ACTIVIDAD

Actualmente, el MEN concibe el objetivo de la educacion como el desarrollo de determinadas competencias
y, en consecuencia, a estas como el objeto de la evaluacion. Dentro de las diferentes competencias que
pueden desarrollarse a lo largo del proceso educativo se distingue entre “genéricas”y “no genéricas”. Las
primeras son aquellas que resultan indispensables para el desempefio social, laboral y civico de todo



ciudadano, independientemente de su oficio o profesion. Las segundas son aquellas propias de disciplinas
particulares, que resultan indispensables para profesiones u oficios especificos.

El uso de las nuevas tecnologias en el proceso de evaluacion de los estudiantes puede constituir un elemento
diferenciador respecto a las practicas evaluativas que hasta ahora se vienen realizando en la Instituciones
Educativas. Las nuevas tecnologias, pueden colaborar en todos estos procesos, no tanto para introducir
cambios conceptuales en el mismo, sino como herramientas que permitan utilizar los recursos de tiempo y
materiales de manera mas eficiente, tanto para el profesor como para el estudiante.

En los sistemas educativos actuales, la evaluacion, es la pieza fundamental para analizar el grado de
cumplimiento de los objetivos educativos lo cual permite potenciar el aprendizaje en el aula. Convirtiendo asi
en instrumento fundamental para conocer y analizar los objetivos de aprendizaje. Por ese motivo los
beneficios de herramientas tecnolégicas de evaluacion son primordiales para mejorar la calidad educativa ya
que gracias a estas permite consolidar un nuevo concepto del impacto de la evaluaciéon porque busca la
mejora continua, tanto de la ensefianza como del aprendizaje ofreciendo identificar en los estudiantes su
avance en el proceso de aprendizaje y de manera inmediata recibir retroalimentacion para asi superar sus
dificultades.

Con la consolidacién de procesos evaluativos en tiempo real, permite determinar, entre otros aspectos, el
nivel de conocimientos y habilidades adquirido por los estudiantes. Por tanto, las evaluaciones tienen que
usarse para guiar a los estudiantes hacia experiencias de aprendizaje eficaces, confirmando aptitudes,
conocimientos y dando motivacion a través de su realizacion.

Normalmente la educacion se ha concentrado en la ensefianza de conocimientos o desarrollo de algunas
habilidades préacticas. Por ello, es necesario proyectar técnicas para pensar; se ha evidenciado en la practica
docentes que la ensefianza de habilidades metacognitivas desarrolladas a través de herramientas virtuales
ayuda a los estudiantes en su proceso de aprendizaje de una manera importante.

Con el uso de herramientas tecnoldgicas disefiadas para la medicion de pedagdgicas a la medida de la
comunidad educativa de Guaviare se busca generar insumos que propendan por la reflexion y el disefio de
estrategias de mejoramiento en el quehacer pedagogico donde todos los actores intervengan. El uso
pedagdgico de sus resultados orientara el trabajo de instituciones, docentes, estudiantes y familias.

Ahora bien, debido a la situacion creada por la pandemia se ha evidenciado la necesidad de transformar el
contexto de la educacion, tanto en lo que se refiere a la adopcion por parte de la comunidad educativa de
aquellas competencias, herramientas, estrategias y conocimientos necesarios para responder a un entorno
cada vez mas mediado tecnolégicamente, como en lo referente a repensar el modelo educativo;
implementando metodologias que potencien el aprendizaje, fomentando un aprendizaje significativo,
poniendo al estudiante en el centro de su proceso de aprendizaje o replanteando el rol de profesor, entre
otros aspectos.

Este sentido, cuando se ha movilizado la préctica educativa al aprendizaje online, se ha redescubierto la
importancia del espacio presencial, pero a su vez, esta nueva realidad ha hecho que los tiempos, los espacios



y los roles, se acerquen a los contextos de la ensefianza virtual y asumamos un nuevo reto para nuevos
aprendizajes.

Entre los numerosos estudios realizados sobre la valoracidn que realizan los profesores de la eficacia de
distintos instrumentos de evaluacion a través de internet (Lara, 2001), la opinion generalizada entre ellos es
la importancia que conceden al Feedback y el efecto que éste tiene sobre el aprendizaje del estudiante.
Charman (1999) sefiala cuales pueden ser las principales ventajas del uso de evaluacion online:

- Frecuencia de la evaluacion.

- Inmediata retroalimentacion (a los estudiantes les interesa recibir la retroalimentacion ya que enlazan
su produccién con los resultados, se les ofrecen ayudas, orientaciones y produce todo ello
motivacion para seguir estudiando).

- Inmediatez en la correccion de las pruebas para los profesores.

- Fiabilidad en la medicion (estabilidad, precision), debido al tipo de pruebas (objetivas) que se suelen
utilizar.

- Flexibilidad de acceso (espacio y tiempo).

- Motivacion de los estudiantes.

Los beneficios para los docentes del departamento seran:

- Facilitar la gestién docente con reportes automatizados en linea y descargables segun usuario.

- Generar retroalimentacion cuantitativa y cualitativa.

- Permitir planificar evaluaciones optimizando el calendario escolar.

- Contribuir al mejoramiento de los resultados de las pruebas estandarizadas proporcionando
informacion para el disefio de estrategias que permitan mitigar las debilidades identificadas en los
distintos procesos de evaluacion.

- Permitir la construccion de pruebas a partir de un banco de preguntas de seleccion multiple existente
y plantilla para la construccién de preguntas por parte del docente.

Por tanto, se puede concluir que la evaluacion planteada de esta manera, servira para mejorar su nivel de
competencia, los motivara para el estudio y, en definitiva, les resultard una herramienta util para su
aprendizaje. Junto a ellos, los docentes tendran la facilidad de poder acceder a reportes inmediatos que les
permite orientar su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Para tal fin la plataforma tecnoldgica debera de contener como minimo los siguientes parametros:

Plataforma tecnoldgica Online o Offline, de acuerdo con el nivel de conectividad de las Instituciones
Educativas Oficiales rurales de Guaviare, la cual debera de construirse empleando licencias abiertas y de
facil operatividad con la opcion de poder ser descargada en las terminales dispuestas por la Secretaria de
Educacion y Cultura de Guaviare.

Debera de contar con la creacién de los diversos usuarios los cuales permitan desarrollar las siguientes
acciones:



DOCENTE

e Aplicar evaluaciones provistas por la plataforma.

e Crear evaluaciones propias, con items de la plataforma o con items creados por él mismo.

o Planificar evaluaciones en una fecha y hora determinada.

e Revisar reportes en linea, en tiempo real y a demanda, de cada uno de sus alumnos o del curso
completo, por desempefio, competencia e item.

ESTUDIANTE

e Responder evaluaciones planificadas por el profesor.

¢ Obtener correccién inmediata de sus resultados.

¢ Sino respondio bien, o bien, omitid, puede conocer la respuesta correcta.

COORDINADOR Y DIRECTOR

e Los dos perfiles visualizan resultados generales y detallados de:
e Coordinador: cada uno de los cursos que tiene vinculado.

e Director: todo el establecimiento educacional.

Detalle de las funcionalidades por usuario Estudiante Docente Rector SE
Visualizacion de evaluaciones en curso y préximas evaluaciones X X
Visualizacion de resultados por evaluacién X X X X
Retroalimentacion de las evaluaciones presentadas X
Acceso al calendario X X
Informacion de cursos y areas asignadas X X X
Creacion de evaluaciones desde Generador de items X
Planificacion de evaluaciones X
Ver una evaluacién en curso X
Resultados por estudiante, por curso, por desempefio, por X X X
competencia, por pregunta
Estadisticas generales de areas y niveles en porcentajes de logro X X
Graficos del porcentaje de logro en el tiempo de evaluaciones X X
presentadas
Informacién detallada por area, nivel y curso X X X
Estadisticas generales por colegios X
Graficos comparativos de colegios por porcentaje de logro en X X
evaluaciones presentadas
Grafico del comportamiento de un estudiante X X X

ADMINISTRACION

La creacion de usuarios y claves de acceso se realiza a partir de tablas de datos de la Secretaria de
Educacion y Cultura de Guaviare. El soporte y mantenimiento de la plataforma debe ser de manera
continuada durante la ejecucion del proyecto, en los horarios y condiciones de servicio que se pactan en el
plan operativo del mismo.



RESULTADOS:
1 herramienta tecnoldgica de entregada a 415 docentes del departamento

MEDIOS DE VERIFICACION
e Acta de aceptacion de carga de los contenidos y recursos digitales.
e Lista de chequeo de funcionamiento.
e Acta entrega final del repositorio en linea.

CODIGO Y NOMBRE COMPLETO DE LA ACTIVIDAD

3.1.2 REALIZAR LA SUPERVISION DEL PROYECTO

El proyecto contempla un componente apoyo a la supervision orientado a articular los procesos y tiempos
del Sistema General de Regalias a fin de hacer eficiente los procesos contractuales, financieros,
adquisiciones, reporte de informacion, entre otras actividades requeridas.



10. ANALISIS DE RIESGOS
PROPOSITOS, -
COMPONENTESY | TPODERIESGO | CESCRPCIONDEL | PROBABULIONDDE EFECTOS e
ACTIVIDADES
Los equipos se
Asociados a | Asociados a Probabilidad: deprecian muy | Establecer protocolos de
1. Propoésito fenbmenos de origen | fendmenos de origen 2 I;n robable rapido y  hay | verificacion de las
(Objetivo tecnoldgico: quimicos, | tecnoldgico: quimicos, Irﬁ acto: P detrimento condiciones técnicas de
general) eléctricos, mecanicos, | eléctricos, mecanicos, pacto: patrimonial por el | los equipos y
- - 4. Mayor -
térmicos. térmicos. poco uso de los | estadisticas de uso.
mismos.
. Probabilidad: Sub-utilizacion  de | Realizar mantenimiento
2. Componente . Fallas en los equipos | 4. Probable . o )
Operacionales s . los equipos | periodico a los equipos
(Productos tecnoldgicos. Impacto: tecnologicos tecnologicos
4. Mayor g1cos. 91cos.
El Gobemacién .
La dotacion de equipos | Probabilidad: quedaria rezagado Estableger mecanismos
de cuidado de los
. L no llegue en perfectas | 2. Improbable | con respecto a la . ]
3. Actividad Administrativos i . ) equipos de computo para
condiciones a su lugar | Impacto: infraestructura  TIC
. - que lleguen en perfecto
de destino. 4. Mayor para el servicio estado
educativo. '
11. FUENTES DE FINANCIACION

Asignacion para la inversion regional 60%




12. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FiSICAS Y FINANCIERAS

Objetivos Actividades Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes

especificos 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Etapa precontractual

1. Aumentar | 1-1.1. Desarrollar una plataforma tecnologica

disponibilidad | Para gestionar contenidos educativos que

TICen las brinde soporte a las actividades del proyecto.

précticgs 1.1.2 Cargar y validar el funcionamiento en la

educativasen | plataforma y sus recursos segin los

Ias. . requerimientos del proyecto.

gﬁg;:gg%i? 1.1.3 Realizar evento de lanzamiento
presencial para los docentes de las

departamento

Instituciones Educativas Oficiales.

2. Incrementar
las estrategias
de apropiacion
de las TIC y
promocion  de
SU uso por parte
de la
comunidad

21.1. Dotar y entregar las terminales
(Tablets) de acuerdo a las necesidades del
departamento.

2.1.2 Elaborar manuales de uso que orienten
el uso de las herramientas digitales y los
contenidos educativos.

2.1.3. Elaborar videos tutoriales que orienten
el uso de las herramientas digitales y los
contenidos educativos.

2.1.4 Implementar plan de apropiacion de la
plataforma y contenidos.

3. Aumentar las
tasas de
seguimiento
académico de
los estudiantes
publicos
oficiales

3.1.1 Hacer uso de una herramienta
tecnolégica que posibilite a los docentes
contar con informacion detalladas sobre los
avances de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje

3.1.2 Realizar el apoyo a la supervision del
proyecto

Cierre del proyecto




13. IDONEIDAD Y TRAYECTORIA DE LA ENTIDAD PROPUESTA
COMO EJECUTORA

A continuacién, se presenta la experiencia que posee la Fundacion Universidad del Valle (FUV). En este
sentido se considera que la FUV tiene la suficiente idoneidad técnica para ejecutar en alianza con la
Gobernacion de Guaviare, el presente proyecto.

La Fundacion Universidad del Valle es una entidad descentralizada del segundo orden Departamental, de
caracter mixto con participacién mayoritaria del Estado. Con ambito de operacién a nivel nacional e
internacional y ejecutora de los recursos del Sistema General de Regalias.

En los 27 afios de operacion, la Fundacion ha ejecutado 533 proyectos, entre los cuales se destaca la
ejecucion de 36 proyectos designado como ejecutor del sistema general de regalias en los Ultimos 4 afios,
gjecutando recursos por un valor aproximado de $ 200 mil millones de pesos. Se cuenta con experiencia en
la ejecucidn de proyectos en los departamentos del Valle del Cauca, Cauca, Putumayo, Caldas, Guainia,
Guaviare, Arauca, Bolivar, Cesar, Cundinamarca y Choco, A nivel internacional se han desarrollado
proyectos con la Universidad de Washington, el Banco Interamericano de Desarrollo BID, la Corporacion
Andina de Fomento CAF, Programa para las Naciones Unidas para el Desarrollo PNUD, Organizacion
Mundial de la Migracién OIM, Organizacion Panamericana de la Salud OPS, Organizacién Mundial de Salud
OMS, Instituto Lincoln, no solamente en el territorio Colombiano, sino en otros paises como Panama y
Ecuador. A nivel nacional se han desarrollado proyectos con el Ministerio de Trasporte, Aeronautica Civil,
INVIAS, Ministerio Defensa, Ministerio del Interior, Ministerio de Agricultura, Ministerio de Medio Ambiente y
Desarrollo Sostenible, Misterio de Educacion, DanSocial, Corporacion Auténoma Regional del Rio
Magdalena (CORMAGDALENA), Corporacion Auténoma Regional del Cesar (CORPOCESAR), Corporacién
Auténoma Regional del Cauca CRC, Corporacion Auténoma Regional del Valle del Cauca CVC,
Departamento del Valle del Cauca, Departamento del Choco, Departamento Narifio, Departamento de
Putumayo, Municipio Caldas, Municipio Jurado, Municipio Cantagallo, Municipio Roldanillo, Municipio Bahia
Solano, Municipio El Cerrito, Municipio Palmira, Municipio Buenaventura, Municipio Cali, Municipio Jamundi,
Municipio Miranda, Municipio Corinto y Alcaldia de Bogota.

La Fundacion Universidad del Valle ha sido designada como ejecutora de proyectos de ciencia, tecnologia e
innovacion por parte de la ACTel del SGR, teniendo un Indice de Gestién de Proyectos de Regalias a 2020
de 83, estando en la categoria de alto. A continuacion, se listas los proyectos donde se ha sido ejecutor
directo:

1. Formacién de capital humano de alto nivel en maestrias para la investigacion, el desarrollo y la
innovacion en el Valle del Cauca.
Valor: $1.199.778.293 BPIN: 2018000100084
Acuerdo: 72 del 13 de febrero de 2019, titulo I, Articulo 8



2. Implementacion de un sistema integral de gestion del conocimiento y apropiacion social de la CTel
que promueva soluciones de vivienda sostenible en el departamento del Valle del Cauca.
Valor: 4.650.400.000
Acuerdo: 87 del 31 de diciembre de 2019, titulo 11, Articulo 21

3. Implementacion de la oferta: alianzas y sistemas de innovacién en el departamento del Valle del
Cauca.
Valor: 3.632.612.820
BPIN: 2018000100018
Acuerdo: 70 del 26 de octubre de 2018, Titulo |, Articulo 5

4. Desarrollo de una propuesta de turismo cientifico de naturaleza en el departamento del Valle del
Cauca.
Valor: 1.221.228.256
BPIN: 2017000100059
Acuerdo: 72 del 13 de febrero de 2019, Titulo I, Articulo 9

5. Fortalecimiento institucional del ecosistema de ciencia, tecnologia e innovacién en el Valle del
Cauca.
Valor: $1.060.000.000
BPIN: 2017000100063
Acuerdo: 67 del 14 de junio de 2018, Titulo I, Articulo 4

6. Investigacion y Desarrollo en el sector aeronautico del Valle del Cauca.
Valor: $ 2.635.000.000
BPIN: 2017000100043
Acuerdo: 75 del 17 de mayo de 2019, Titulo I, Articulo 8

7. Investigacion y Desarrollo de accidentes ofidicos en el Valle del Cauca.
Valor: $ 1.605.607.954
BPIN: 2017000100064
Acuerdo: 65 del 12 de marzo de 2018, Titulo I, Articulo 9

8. Investigacion para la sostenibilidad de la pesca artesanal del departamento del Choco.
Valor: $15.071.697.462
BPIN: 2018000100045
Acuerdo: 83 del 12 de noviembre de 2019, Titulo Il, Articulo 17

Adicionalmente la Fundaciéon Universidad del Valle tiene dentro de sus ejes estratégicos declarados los
siguientes: i) cambio climatico, ii) generacién de bienes publicos, iii) ciencia, tecnologia e innovacion, iv)
desarrollo social y v) desarrollo econémico. Contando con un equipo de trabajo de mas de 130 funcionarios
con las calidades académicas y de experiencia requeridas para la ejecucion de este tipo de proyectos.



Finalmente, por acta de constitucion y estatutos la Fundacion Universidad del Valle tiene el respaldo cientifico
y técnico de los docentes de la Universidad del Valle.
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